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TEMA: 

O Virtual e o Medieval
INTRODUÇÃO

A arte da memória é basicamente um sistema de espacialidade mnemônica, e parte da suposição que somos predispostos a recordar o contexto espacial do objeto mesmo onde não há conexão significante entre a coisa e seu contexto. Curiosamente, alguns Mnemonistas como Giulio Camilo, acharam que mais importante que imaginar uma estrutura arquitetônica, seria construir uma, e foi o que fez Camillo com seu Teatro de Memória. Grande parte dos exemplos atuais de aplicações das estruturas de memorização ao design de espacialidades, relaciona-se a ambientes virtuais experimentais, vinculados principalmente à produção artística e/ou a estudos relacionados com o design de interfaces [interação usuário-computador]. Uma possibilidade de se pensar esses processos dá-se pelo resgate do uso de técnicas de memorização espacial, muito utilizadas durante a Idade Média e que se apresentam como ferramentas bastante atuais de auxílio à concepção espacial. Mnemônica [mnem(o), memória, lembrança], “arte e técnica de desenvolver e fortalecer a memória mediante processos artificiais auxiliares”[PRATSCHKE, 2002], pode constituir ferramenta essencial no processo de design de espacialidades. Assim, coloca-se a possibilidade de  investigar como essas estruturas vêm sendo utilizadas ao longo do tempo –projetos arquitetônicos históricos e contemporâneos- buscando assim, verificar e analisar parâmetros de estruturação espacial na concepção do design de projeto.

OBJETIVOS:

GERAL:

O presente trabalho propõe investigar de que maneira a informação era armazenada e transmitida na Idade Média, fazendo um contraponto com o processo e os meios para armazenamento e transmissão de informação na era digital, através do ciberespaço. Para tanto, pretende-se partir de alguns estudos de caso, selecionados a partir de leituras e de análises resultantes da pesquisa de Mestrado em desenvolvimento. Tais projetos apresentam como características o uso de estruturas de memorização na concepção espacial.

ESPECÍFICOS: 

-Pesquisar a comunicação na Idade Média

-Pesquisar as origens da Mnemônica, as técnicas de memorização espacial, bem como sua concepção atual repensada na era do ciberespaço.

-Fazer um contraponto entre o Virtual e o Medieval.

-Estudar exemplos da aplicação de modelos de memorização espacial no design de espacialidades medievais.

-Estudar exemplos da aplicação de modelos de memorização espacial no design de instalações virtuais [interfaces] com características arquitetônicas.

-Elaboração de Site da Monografia para divulgação dos resultados.

METODOLOGIA

O principal instrumento metodológico a ser utilizado será a consulta a fontes de dados secundárias. Através da revisão bibliográfica proposta no cronograma e a sistematização da bibliografia básica apresentada está sendo realizada uma leitura das mesmas. Também está sendo realizado um levantamento e uma coleta complementar de informações e material iconográfico por meio de mídia impressa especializada, nacional e internacional, sites na Internet, catálogos e publicações.

Reflexão teórica a partir dos levantamentos.

Propõe-se inicialmente, selecionar dois projetos a serem analisados para dar suporte à pesquisa, projetos esses, que apresentem características relativas às técnicas de memorização [mnemotécnica]. A princípio foram selecionados os projetos do Teatro da Memória de Giulio Camilo, do período Medieval e a instalação virtual Place a User’s manual de Jeffrey Shaw.

Para leitura dos projetos selecionados, serão utilizados conhecimentos produzidos anteriormente pelo Nomads.USP [como o trabalho desenvolvido pela Profª Drª Anja 
Processamento do material, seleção e análise do material recolhido no decorrer das atividades da presente pesquisa, organização das informações, elaboração do texto provisório e Redação do texto Final.

CRONOGRAMA

	Período
	Etapas

	08 out a 15 out
	Definição do tema

	15 out a 22 out
	Levantamento bibliográfico

	2 2out a 29 out
	Levantamento bibliográfico

Leitura dos textos 

	29 out a 05 nov
	Levantamento bibliográfico

Leitura dos textos 

	05 nov a 12 nov
	participação no SIGRADI 2004 [apresentação artigo]

	12 nov a 19nov
	Leitura e análise dos textos

Elaboração da estrutura e 1ª versão da monografia

	19 nov a 26 nov
	Leitura e análise de textos

Elaboração da monografia - texto

	26 nov a 03 dez
	Leitura e análise de textos

Elaboração da monografia - texto

	03 dez a 10 dez
	Elaboração da monografia – texto 

	10 dez a 17 dez
	Conclusão e entrega da monografia
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Alguns sites sobre período medieval:

http://www.ifcs.ufrj.br/~pem/links.htm

http://labyrinth.georgetown.edu/

http://labyrinth.georgetown.edu/display.cfm?Action=View&Category=Architecture

http://www.geocities.com/Athens/Forum/5284/estev.html

http://paideuma.v10.com.br/links.htm

http://www.paideuma.cjb.net/

http://geocities.yahoo.com.br/fld2001/resumoidademedia.htm

Alguns sites sobre virtualidade:

http://www.digital-brilliance.com/kab/theatre/theatre.htm

http://www.medienkunstnetz.de/works/memory-theater-vr/

http://www.arch.mcgill.ca/prof/yip/arch364/winter1998/jack/me01.html

http://fm.hunter.cuny.edu/memory_theater/

http://on1.zkm.de/zkm/werke/MemoryTheaterVR

http://www.ba.infn.it/~zito/memory.html#camil

