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OBJETIVOS

A pesquisa pretende, através de uma
investigacdo exploratoria, analisar e
sistematizar métodos de projeto e
producédo de pavilhGes como expresséo

de estruturas complexas
contemporaneas. Mapear as
metodologias utilizadas segundo

categorias analiticas fornecidas pela
pesquisa exploratoria, aprofundando a
compreensdo de alguns exemplos
selecionados, definidos como estudos de
casos. Recompor o0s processos de
projeto, fabricacdo e montagem desses
estudos de casos para entdo esbogar um
conjunto de procedimentos que sera
testado em um projeto préprio. Pretende-
se analisar as possibilidades de uso
dessas tecnologias identificando as que
se enquadram no contexto da realidade
brasileira. Também elaborar um projeto
de producdo (projeto, fabricacdo e
montagem)  utilizando-se  modelos
digitais e construcdo de modelos fisicos,
parciais e/ou reduzidos. Com isso
contribuir na discussdo sobre o0s
conceitos computacionais que estdo
sendo desenvolvidos em arquitetura no
sentido de ampliar as possibilidades de
se pensar e fazer arquitetura.

METODOS DE PESQUISA E
ANALISE DE RESULTADOS

A metodologia para esse projeto tem
como primeira etapa um levantamento
bibliografico e pesquisa exploratoria em
livros, periddicos especializados, teses,
monografias, anais de congressos sobre
0 assunto no acervo das bibliotecas da
comunidade USP, Unicamp e outras.
Pesquisas na Internet (em sites, foruns,
workshops). Nesse levantamento serdo

estudadas e sistematizadas informac6es
sobre realizagbes de pavilhdes segundo
producdo arquitetbnica por meio de
fabricacéo digital, prototipagem.

Serdo selecionados alguns exemplos
definidos como estudos de casos onde
essas informacgdes serdo aprofundadas.
Serd necessario também estabelecer
contato com fontes primarias como
laboratérios, centros de  pesquisa,
escritorios que utilizam essas tecnologias,
afim de compartilhar a experiéncia do
trabalho pratico desenvolvido.

Na segunda etapa, elaboracdo de um
quadro de sintese organizado segundo
categorias analiticas fornecidas pela
pesquisa exploratéria dos estudos de
casos. Propbe-se analisar a partir do
quadro de sintese, que processos seriam
compativeis a realidade brasileira
principalmente em termos de tecnologia
disponivel, materiais, mao de obra.
Como forma de analise dos resultados
esse trabalho propde dois processos
inter-relacionados. O primeiro é o
desenvolvimento de modelos digitais
utilizando ferramentas de modelagem
paramétrica, processos generativos, com
base na anélise aprofundada das técnicas
e materiais estudados na pesquisa
exploratoria e expostos no quadro de
sintese. Nessa etapa, serdo estudados
através de simulacGes os elementos do
projeto e suas interacGes e o continuum
digital. A plataforma escolhida para
confeccdo dos modelos digitais sdo
Rhinoceros 3D, Grasshopper.

O segundo processo é a construgdo de
modelos fisicos em escala, como
aprofundamento e materialidade dos
conceitos, técnicas, métodos,
tecnologias adotadas. Analisar as
solugoes de detalhes construtivos,
estruturagao, vedagdo, fundacdo e



aprofundar a questdio do uso dos
materiais, ferramentas e maquindrios
assim como questdes técnicas de
implantagdo. O modelo fisico ndo
necessariamente deverd ser de um
produto acabado, mas sim de
retroalimentacdo, com a problematica
arquitetdnica influenciando e sendo
influenciada pelo mesmo. Desta maneira
a prototipagem buscaré ser desenvolvida
em paralelo a problematica
arquitetonica. Com o desenvolvimento
deste trabalho pretende-se conseguir
subsidios para a criacdo de produtos
arquiteténicos gerados por um processo
paramétrico na geracdo de formas e
estruturas complexas, com énfase em
inovagdo e desempenho. Contribuir na
discussdo dos processos e técnicas tanto
da arquitetura paramétrica como da
fabricacdo digital no estudo de
computacédo evolucionéria em
arquitetura apoiado em ferramentas
computacionais.

CONTINUIDADE DA PESQUISA

Uma mudanca de enfoque com o objeto
arquiteténico, pavilhdo, agora observado
como sistema complexo. Um todo
formado por partes, que estdo em
interacdo, influenciado por fatores
internos e externos que alteram o
comportamento dessas partes, fazendo
da edificacdo um sistema vivo,
independente do material que foi
produzido. A pesquisa segue por duas
vertentes, a tedrica com a introducao de
questdes sobre Tectdnica, Cibernética e
meta-teorias sobre parametrizagdo e
fabricacdo digital. Outra de andlise de
projetos. Para isso, optou-se em
organizar um banco de pavilhdes
analisados de maneira reversa sob a otica
da parametria (algoritmos, scripts,
principios matematicos), critérios e
categorias especificas (estrutura,
materiais, etc), verificando como
presidiram as tomadas de decisdes. As
informagdes relacionadas terdo um

enfoque  cartografico,  rizomatico,
evitando uma taxonomia estatica.
Elaboracdo de um projeto comum com
outros  pesquisadores, seguindo a
tradicdo do Nomads de ter varias
pesquisas que se juntam para produzir
um experimento. O objeto arquiteténico
agora visto como um processo resolvido
em suas interagdes numa pesquisa
voltada ao projeto e a execucdo
pensando-se numa contribuicdo em
questdes como vedacdo, ligagéo entre as
partes (sistemas de encaixes) que podem
vir a ser um recorte a ser aprofundado.
Contribuir para a teoria da Arquitetura
construindo um discurso tedrico e
experimentando-o. A partir  dessa
experimentacao realimentar  esse
discurso e fechar uma metodologia, um
conjunto de procedimentos de projeto.
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