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RESUMO 
 

Esse artigo visa a refletir sobre possibilidades de uso das 

chamadas tecnologias de informação e comunicação em processos de 

ensino de projeto de arquitetura, em particular através da internet, no 

formato conhecido como ateliê virtual de projeto. Para isso, serão 

utilizados resultados de quatro experiências de ateliê virtual, a saber: 

International Design Studio (2002), Habitar a Cidade (2004), RP_UB 

(2005) e UdeM (2005), todos estruturados em torno da temática 

Habitação. Cada uma dessas experiências apoiou-se em critérios 

específicos e regras próprias, mas guarda similaridades e recorrências 

importantes com as demais. As categorias de análise estabelecidas 

para a breve leitura que aqui se propõe são: 1. O ateliê virtual como 

disciplina: professores, alunos, equipes, 2. Hardware e software: o 

papel do meio e a infra-estrutura discutível, e 3. Os aspectos didático-

pedagógicos. 

 


















