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Mesa Redonda:
Dois Teatros da Memoaria: ' ]
(GEmeos afetivos: Explorando a interativic
e do espago | D.O.S. Designers On Spot - TIDIA-AE - Tecnologia i
da Informagac para o Desenvolvimento da Intermet Avancada

Estruturando Experiéncias no Espaco | C
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Pesguisa em artes visuais: poéticas digitais
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Dois Teatros da Meméria:

Estruturando experiéncias no espago

Relacionando conteddos a representactes espaciais esquematicas, através do uso de mo-
delos mentais estruturados, a chamada arte da memdria ou mnemdnica, utilizada desde a
Antiguidade classica, tem sido resgatada e aplicada em exploragdes artisticas, no contexto
da cultura digital, enriquecendo o processc de percepgado ermn ambientes de realidades mes-
cladas. Essa arte apresenta-se como mais uma chave para o enrigquecimento do processo de
projeto no contexto da cultura digital, como uma forma de apoio 4 estruturacac do espaco
virtual. Nosso trabaltho propde um clhar para os trabalhos Memory Theater VR, de Agnes
Hegedus, e Memory Theatre One, de Robert Edgar, a partir dessa chave de entendimento
da abordagem da estruturacaoc do espaco ~ de realidade virtual ou de realidades mescladas,
N ambiente dessas instalagdes de arte digital interativas ha uma transformacae da propria
nogac de memoria artificial — de depositoric inerte a organizacdes dinamicas: interconexdes de
informagoes em fluxe & o acesso a dados que podem se apresentar como imagens em movi-
mente ouU como sons. Analisando os trabalhos em foco é possivel chservar como, através do
usO de modelos mentals estruturados, a arte da memdria, utilizada emn exploragdes artisticas
& arquitetonicas, pode enriguecer 0 processo de percepcan, a aprendizagem, a Memorizacac
de conteudos, as possibilidades de construgao de narrativas nao-lineares ¢ a construcao de
memcornias individuais e coletivas em ambientes computacionais ou ge realidade mesclada.
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Gémeos afetivos:
Explorando a interatividade através do mobiliario e do espago

Este artigo analisa 0 processo de concepgao & desenvolvimen-
to do projeto “Affective Twins” (Gémeos Afetivos), duas pegas de
maohiliaro interative cujo objetivo € explorar a relagao entre objetos
e usuarios dentro do ambiente doméstico, adicionando interativi-
dade e poética a um mobiliario tradicional. Neste caso, os Affecti-
ve Twins compreendem dois objetos mavels, usados normalmen-
te como suports para multiplas tarefas do cotidiano gue possuem
tanto uma relagéo entre eles como estabelecem outra com seus
usuarios, gue podem influenciar e ser influenciados por eles. O ato
de toca-lgs estimula uma serie de respostas padrdes, gue podem
ser visuals, auditivas ou sensitivas. As questdes colocadas pelo
projeto se baseiam na c¢renga de que a interatividade nao trata
apenas de produtos altamente tecnologicos e tambem deve ser
axplorada atraves de intervencgdes discretas na vida € no espago
cotidiang. “Affective Twing” & fruto de uma pesquisa gue pusca
explorar formas afternativas de insergao das tecnologias digitais
no ambito doméstico. A interatividade proposta & trabafhada nao
de forma funcional, automatizando agdes, e sim com o intuito de
adicionar insténcias poéticas e narrativas na relagao entre pes-
spas e seu mobiliario. Além da questac colocada entre usuanos
e objetos tecnolégicos, o projeto explora tambem possibilidades
relacionadas ao processo de frabalho do designer/arquiteto no
seu projeto, desenvolvimento e produgdc. Neste caso podemos
dizer que existe uma forma hibrida de aproximacéo, na qual ©
profissional transita por duas linguagens fundamentalimente dis-
tintas. Por um lado, lida com aspecios familiares relacionados a
forma e materialidade de um objeto ou de uma espacialidadce. For
outro, o trabalho com a tecnologia envoive algum conhecimento
de aspectos de programabilidade e eletrOnica, baseagos em uma
lbgica e linguagem due ndo fazem parte da formagao e go coti-
diano desses profissionais. O dominio de ambas as capacidades
possibilita a apropriacdc das tecnologias digitais como meio de
expressac de forma mais plena e fornece assim possibilidades de
desenvolvimento para ambas as areas Jdo conhecimento.

D.0.S. Designers On Spot - TIDIA-AE - Tecnologia da Infﬂrma;;aa
para o Desenvolvimento da internet Avangada b
A proposta de redes colabaorativas via Internet de alta velmcmiade
utilizando ferramentas de ¢odigo livre, como no moguio. Aprendlﬁ f
zado Heitrdnico do projeto TIDIA - Tecnologia da infmrmagaﬁparﬁ
o Desenvolvimento da Internet Avangada, esta alinhada comfi g f-::atr~
mulagac de acgdes de projeto desenvolvida colaborati vamen%e wa
rede, as quais encontram novo f8lego para a investigacao de mmw
surgiriam plataformas de projeto em um momento em gue: Sﬁﬁ fr:a-r
muladas, nos campos de arquitetura, urbanismo e design; ﬂﬂ?:ﬁ
nossibilidades de projeto, trazidas pelas tecnologias da snfmrmacd A
¢ comunicacao. Neste contexto, o projeto D.O.S. ~ Desugners t:,af{'
Spot prop&e criar uma plataforma de projeto colaborativo ?Iﬂ }n-f-
ternet de aita velocidade, e que tal experiencia indique pﬂ@&xuﬁm
redes de comunicacac e projeto entre centros de pesquasa E—*-m
arquitetura e urbanismo na América Latina, na tentativa: de grier o
um polo que ajude a enriguecer as discussoes de design. Gmm
as novas tecnologias, a exploragdo projetual torna-se fmdamentai _
para o entendimento de diversos campos relacionados e para aiine
exploracio de uma cultura digital emergente nas Gitimas deea'j_'_: &
O projeto esta dividido em duas propostas de atividades -- amafﬁ
de aprendizagem e pesquisa exploratoria -- desenvoivigas para}ed
lamente: as primeiras compreendem estrategias de aprend:zaf:_f; -:'=-:-:-:=
rermnota, visando a investigagao de novos meétodes de design. ccﬂe
tivo e prototipagem de objetos com midia integrada, & na dfusa*;}
dessas técnicas nos ambientas educacionais e estratégias de énsif
no. Portanto, trata-se da investigag&o de processos colaborativos; 1
notencializados pelo aprendizado via Internet, testando e propor:.. A
do interfaces de design. O segundo caso consiste no desenvolvis: 2t
mento de softwares visando explorar estratégias & procedimentos: 7%
de design colaborativo, que aproxima conceitos e tecnologias reiar
cionadas de aspectos da computagao aplicada ac design. Embﬁra
exista um pegueno numero de arguitetos com solucdes Iﬂﬂ\fﬂdt}-:;;;_-:-;z:.;;;
ras, muitas das bases conceituais e referenciais ainda estao Sericiﬂ i g
construidas, 0 que justifica experimentagdes como as do prﬂie_i_';i
D.0.S. e TIDIA-AE, na medida em que é possivel ter contato nﬁiﬁ'-_{-;._
s com novas tecnologias, mas ¢om equipes transdicipiinares, 50— i
mando repertOno para a construcac de procedimentos CDEI’EH’[ES_

com ¢ atual desenvolvimento das midias.
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Pesqguisa em artes visuais:

poéticas digitais

Poéticas Virtuais: trans-acbes em realidades mesciadas

A presente apordagem se insere no contexto da pesquisa de dou-
torado intitulada "irans-A¢Oes em Realidades Mescladas: o Es-
paco como BEmergéncia®, em desenvolivimento sob orientagao do
prof, Dr. Gitberto dos Santos Prado, e tem ¢ obietivo de estudar as
trans-agoes em ambientes de realidade mesciada onde o sujeito
& convidado a agir entre, atraves e alem na relacac com imagens-
88PAaco. Imagens-espagos virtuais como 08 espagos utépicos de
aue fala Foucault em seu "De Outros Espacos”; imagem que con-
term e gue reflete © syjsito; taivez um simulacro desse sueto gue
W atua enire, atraves e além — frans-ator em ambientes de realidades
measctadas. O presente trabalho tem o objetivo de ilustrar como
diferentes caminhos do fazer em que ha uma abertura para a alea,
onde as poéticas sac possiveis, mas ndo estac dadas - estdo
todas vifdualmente previstas na programacdo, podem dar margerm
a emeargencia de diferentes poeticas, a emergéncia de diferentes
aspacos. A hipdtese iniclalmente formutada € a de que, conside-
rando caminhos do fazer em gue ha uma abertura para a alea, é
possivel compreender o receptor/trans-ator como um atualizador
da poetica 8, por conseguinte, um elemento externo que interfe-
re No sistema e gus, frans-agindo, desencadeia um processo de
auto-organizacac gue modifica a configuracac do proprio siste-
ma-obra de arte, levando a emergencia de distintas configuracdes
gspaciais (poédticas atualizadas) no tempo. Considerando como
recorte temporal as décadas de 1990 e 2000, foram selecionadas
e analisadas como estudos de caso diversas instalaghes de arte
digital interativas, Um exemplo é a obra “Iintimate Transactions”,
daesenvolvida pelo grupo Transmute, sobr a diregao de Keith Arms-
trong. Os estudos de caso realizados tém contribuido para confir-
mar a hipdtese inicialmente formulada.

Henata La Rocca

= arquiteta, mestre em arqguitetura pela USE - Sao Carios, pasqui-
sadora do Nomads. USSP — Nucieo de Estudos de Habitares Intera-
tivos da Universidade de 5ao Paule, onde desenvolve pesquisa re-
[acionando mnemaonica e processos contemporaneos de design.
WWW.Complexus.com.br

Gabriela Carnsirc

(Graduada em arguitetura e urbanismo em 2004 pela Univarsidade
de 580 Pauio, na gual trabalha desde 2002 como pesguisadora
no Nomads. USP, Centro de Estudos de Habitares Interativos, no
quat esta finalizando seu mestrado. Suas preocupacdes incluem
O processo de frabalho de gesigners e arguitetos ao conceber
g desenvolver objetos e espacos interativos. Parte de seu mes-
trado toi desenvohlido no Departamento de Cultura da interface
da Kunstuniversitat em Linz, Austria, onde foz o projeto Affective
Twins, exposto no Festival Ars Electronica 2007,

Ana Fauta Carvalho, Marcio Diniz and Marion Longo

-studantes de Arquitetura e Urbanismo pela Escola de Enge-
nharia / Arquitetura e Urbanismo da USP - 580 Carlos. Pesgui-
sadores no Nomads.usp.

Clarissa Ribeiro

E arquiteta e antista digital. Doutoranda em Poéticas Visuais pela
ECA-USE e pesquisadora do grupo Poéticas Digitais, coordenado
pelo professor Gilbertto Prado. Mestre em Arguitetura pela USE -
Sao Carlos, é pesguisadora-colaboradora do grupo Nomads. USE.
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Two Memory Theater: Structuring experiences in space

Affective Twins: exploring interactivity -
D.0.S. Designers On Spot - TIDIA-A

development of advanced intermet
Visual arts research: digital poetics

hrough fumiture and space
= - Information Temnology for the
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Two Memory Theater:

Structuring experiences in space

Interrelating comntents to schematic representations, through the
use of mental modeis, the so-cafled art of memory or mnemaonic,
that was created by the anciert Greek poet Simonides of Ceos, i3
heing rescued and applied to digital art works, This art is a key (O
the improverment of the design of mixed realities environments, as
a way to structure the virtual space and its contents. The present
work draws on analyzing and comparing two different approaches
to the use of the art of memory as a kind of conceptual guide o
organize the virtual space and the access to the data contained
in this space. The two works, which are closely refated, are: the
Memory Theater VR, by Agnes Hegedds, and the Memory Thealre
One, by Robert Edgar. In those works, there is a transformation
in the notion of artificial memory — from an inert device 1o dy-
narnic organizations — inforration fn data fluxes to be accessed
in a structured way. The presert work aims to show how the art
of memory can be used as a way to siructure the knowledge pro-
cess in mixed reafities environments: to structure the experience
of exploring the space and jts cortents.,

Affective Twins:

exploring interactivity through furniture and space

This paper explores the conception and development process of
the project Affective Twins, two pieces of furniture that intend 10
expiore the relations between objects and users in the domestic
environment, adding poetics and interactivity to traditional furni-
ture. In this case, Affective Twins inchide two mobile objects nor-
mally used as a support for daify-fife activities, which establishes
a refationship between them and with the user, who can influence
and be influenced by them. The act of touching them stimulates
a series of pattern responses, hoth visual and tangible. The ques-
tions posed by the project are based on the belief that interactiv-
ity is not just about high technology, but has also to be explorad
through discrete interventions on daily life and spaces. "Affective
Twins® are the partial result of a research which aims to expiore
afternative means to insert digital techniology in the domestic envi-
ronment. In this case, interactivity Is not referred to as a functional
tool, but as a mean that can be used to add poetics and narralives
to the relation among people and furniture. Besides the issues
between users, technology and objects, this paper also explores
possibilities refated to the architect and designer Work process,
while designing and developing this kind of product. In this case, i
is possible to identify a hybrid approach in which the professional
has to deal with two fundamentally distinct languages. In one hand
he has to deal with farniliar aspects refated to the shape and mate-
riality of an object or space. In the ather, working with technology
involves some knowledge about programming and electronics,
based on a different logic and language which are not part of {hie
training and daily work of those professionals. The knowledge Of
these different fislds alfows a more holistic adoption of technology
as a mean of expression, and offers innovative davelopment pos-
sibilities in both fields of knowledge.
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D.Q.5. Designers On Spot - TIDIA-AE - Information Technology
for the Development of Advanced internet

The proposal of collaborative networks using Advanced internet
and Open Source foofs, as explored for TiDIA-ae project — iIn-
formation Technologies for Development of Advanced Internet, is
aligned with the formufation of remote and colfaborative project
activities which motivates the investigation about project plat-
forms at the same time that Architecture, Urbanism and Design
formulate new design possibilities, provided by technologies of
information and communication, In this context, the D.O.S project
- Designers on Spot — intends both to create a platform for re-
mote and coffaborative project, using high-speed Internet, and to
promaote a communication and project network between research
certters of architecture and urbanisim in Latin America, that wilf
increase the discussion on design. With the new technologies,
the design expioration became important to the understanding
of related kKnowledge areas and to the exploration of an emer-
gent digital cufture in recent decades. The project is divided into
two activities -- learring actions and exploratory research -- de-
veloped in paraifel: the former include remote learning strategies,
arming to investigate new rmethods of collaborative design, proto-
ftypes of objects with integrated media, and the dissemination of
these fechriques in educational environments and teaching strat-
egies. Therefore, it is an investigation of collaborative processes,
improved by learning via Internet, testing and proposing design
interfaces. 1he fatter case consists of development of softwares
exploring coltaborative design strategies and procedures, to ap-
proach concepts and technologies related with computing ap-
phied to design. While a few architects are involved with innovate
soiutions, many conceptual bases and references are stiff being
built, which justifies experiments as D.0.8. and TIDA-AE projects,
because it affows a contact with new technologies and transdisci-
piinary teams, adding repertoire for the construction of consistent
procedures with the current media development.

Visual arts research:

digital poetics

Virtual Poetics: trans-actions in mixed realities

This work is part of the Ph.D, research in progress at the University
of Sao Patdc’s School of Commurnication and Art's Visual Arts Fost
Graduation Program, by the tuition of Profassor Gilberto dos Santos
Frado, titted "Irans-actions in Mixed Realities: the Space as Emer-
gence”. The work discusses questions concerning the subject's
trans-actions in mixed-realfty environments. It focuses on interac-
tive digital art instaflations in which the subject may act betwesn,
across and beyond in refation to image-spaces. Image-spaces that
couid be virtual, as the utopian spaces Foucault describes in his
paper “Of other spaces”. Image-spaces that may simuftaneous-
fy contain and reflect the trans-acting subfect. The hypothesis is
that, in digital art work processes that include the unforeseen, the
alea, and in which the poetics is not given, but it is possible, virtu-
ally presentt in the computer code, a trans-actor could act as an
outer element that interferes into the art work system’s structure.
Trans-acting, the subject may unchain an auto-organizational pro-
cess that changes the art work system. The distinct image-space
configuration that emerges could be understood as an updated
poetics. The current approach is only feasible if we consider the
interactive digital art works in focus as complex and auto-organized
systemns. Bearing in mind art works that were developed in the
1990s and 20003, we have selected some as case studies to help
checking the formulated hypothesis. One of the sefected works is
the installation “Intimate Transactions”, conceived and developed
by The fransmute Collective, directed by Keith Armstrong.
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Renata La Hocca

Architect, holds a master of architecture degree from USP- Sdo Carlos (Brazil) in )
2007 and is, since then, a Nomads.USP partner researcher. She explores the inter- | -
refations between mnemonics and contemparary design processes. »

WWW. COmMpIexus. com.br

(zabriela Carnefro

Graduated on architecture and urban planning in 2004 from the University of 580
Paulo, Brazil. where she works as a researcher since 2002 at Nomads.usp, Cernter
for interactive Living Studies, where she is finishing her master studies. Her concermns
regards the procedures adopted by designers and architects when conceiving and
developing interactive objects and spaces. Part of her master's research was devel-
oped at the interface Culture Department at the Kunstuniversitat, Linz, Austria, where

she made the project Affective Twins, exhibited at Ars Electronica Festival 2007.

Ana Paula Carvatho, Marcio Diniz and Marfon Longo
Students of Architecture and Urbanism at Schoof of Engineering at USF - 580 Car-

fos. Undergraduated researchers at Nomads.usp.

Clarissa Ribeiro

Architect and digital artist, is a Ph.D. student at ECA-USP's Visual Arts Post-Gradu-
ation Program. She is a researcher in the Digital Poetics group headed by Professor
Gilbertio Prado. Clarissa holds a master of architecture degree from USP- Sao Carlos
(Brazil) in 2006 and is, since then, a Nomads. USE partner researcher.
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