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Compreender o tempo "é essencialmente dar provas e
reversibilidade". Desse modo nas sociedades contemporaneas,
“a distincdo do presente e do passado implica essa escalada na
memoéria e essa libertacdo do presente que pressupdem a
educacgao” (LE GOFF, 1990, p. 185).
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RESUMO

Este relatério refere-se a conclusdo da pesquisa de Iniciagdo Cientifica que se
inseriu na tematica do Patriménio Cultural e das Midias Digitais, campo de
investigacdo abordado pelo Nacleo de Estudos de Habitares Interativos
(Nomads.USP), do Instituto de Arquitetura e Urbanismo de Sao Carlos (IAU-USP).
Apresentam-se aqui as atividades desenvolvidas no periodo de setembro de 2017 a
fevereiro de 2018, divididas em duas partes: a primeira (1) apresenta as atividades
académicas; a segunda (2) apresenta o desenvolvimento teérico, envolvimento em
projetos de pesquisa (descreve a participacdo ativa da pesquisadora nas acodes
“Percursos Virtuais”, realizada em Sao Carlos-SP, e “Workshop de Fotocolagem
Digital”’, desenvolvida na cidade de Brotas-SP) e as conclustes. Os resultados deste
trabalho colaboraram com a andlise de a¢Bes nas areas de gestdo e educacdo
patrimonial e contribuiram para o andamento dos trabalhos desenvolvidos pelo grupo

de pesquisa Nomads.usp.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

O objetivo dessa pesquisa é a construcdo de um quadro de referéncias
conceituais que abarque processos de gestdo e educacao patrimonial, para protecao
e preservacdo dos bens patrimoniais por meio de experiéncias que se utilizem de

tecnologias e metodologias inovadoras.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Aprofundar o quadro de referéncias tedricas na area de gestdo e educacédo
patrimonial;

e Investigar experiéncias de gestdo do patrimoénio de cidades e experiéncias de
educacao patrimonial;

e Levantar recursos tecnoldgicos e metodologias que possam ser utilizados com
éxito na gestdo e preservacdo do patrimonio brasileiro;

e Mapear centros e projetos de pesquisa nhacionais e internacionais que

trabalhem com experiéncias otimizadas do cidadao junto ao patriménio cultural
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no ambito académico;

e Divulgar os resultados em uma plataforma na internet para ampliar a discusséo
sobre o tema; e

¢ Indicar algumas diretrizes para melhorar os processos envolvidos na gestao do

patrimonio brasileiro e na educagé&o patrimonial.

METODOLOGIA

Utilizou-se de uma metodologia exploratria de carater transdisciplinar, por

meio dos seguintes procedimentos:

Etapa 1. Revisado bibliografica: Investigar e aprofundar o quadro tedrico sobre a

preservacao, educacao e gestao do patriménio cultural.

Etapa 2. Coleta de dados em fontes secundérias: Consulta a livros, revistas, sites
e outras publicacdes para levantar estratégias amparadas por tecnologias digitais que

busquem promover experiéncias patrimoniais inovadoras.

Etapa 3. Sistematizacdo de dados: Elaboracéo de roteiro de leitura de experiéncias

de preservagao.
Etapa 4. Redacgéo dainiciacao

Etapa 5. Participacdo no projeto Pro-Memoria: Como forma de compreender ainda
mais 0S conceitos e tecnologias descritos nessa pesquisa e como continuacao da

mesma, busca-se a realizacdo das seguintes atividades:

v Participagdo no projeto “Percursos Virtuais”, realizado em parceria entre
Nomads.usp e a Fundacédo Pr6-Memdria de Séo Carlos. A insercdo da aluna
esta relacionada aos estudos de caso de plataformas interativas e ao auxilio
na implantacédo do aplicativo de QR Codes, para leitura de prédios historicos
na cidade de S&o Carlos; e

v Sistematizacdo de atividade para a aplicacdo de técnicas de gestdo do

patriménio e educacao patrimonial.
Etapa 6. Experimento de atividade de gestédo e educagéao

Etapa 7. Criacao do site da pesquisa e Relatério Final
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CRONOGRAMA FINAL

Quadro 1. Cronograma da pesquisa 2° Etapa Julho 2017 a fevereiro de 2018.

Jul. - Set. | Out. - Nov.

ETAPAS / MESES 2017 2017

Etapa 1 - Revisdo Bibliogréafica

Etapa 2 - Coleta de fontes secundérias

Etapa 3 - Sistematiza¢do de dados

Etapa 4 - Redagéo da iniciacao

Etapa 5 - Participacdo no projeto Pro-Memoria

Etapa 6 - Experimento de atividade de gestado e
educacao

Etapa 7 — Criacdo do site da pesquisa e
Relatério Final

Dez. 2017 -
Fev. 2018
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Parte |

Atividades académicas desenvolvidas
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1. ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PREVISTAS

Durante o periodo de setembro de 2017 a fevereiro de 2018 foram realizadas
reunides de trabalho com a orientadora dessa pesquisa e com pesquisadoras de
doutorado cujas teses estdo diretamente relacionadas com a tematica aqui proposta.
Além disso, foram realizados fichamentos e resumos de capitulos de livros, artigos e
trabalhos cientificos, que vém auxiliando o amadurecimento deste trabalho de
iniciacdo cientifica. A aluna também participou de seminarios de iniciagdo cientifica,

de projetos de extenséo e de workshops, conforme apresentado a seguir.

1.1 Participagdo em reunides

Neste item, serdo apresentados os quadros das reunifes realizadas para
acompanhamento do projeto e avancos na pesquisa. No quadro, estdo expostos o
motivo de cada reunido, a data e local de realizagdo, os participantes de cada
atividade e assuntos discutidos. Todas as reunides contribuiram para a construcao

deste relatorio.

Reunido 01.

Tipo: Reunido de Orientacao da Pesquisa de Iniciacdo Cientifica

Data e Local:
03/08/2017 - Laboratério Educacional de Informatica - IAU-USP

Participantes:

Maria Clara Cardoso e Jessica Aline Tardivo

Assunto geral:

A reunido teve como objetivo a discussao do trabalho em campo realizado no dia 2 de
agosto de 2017. Foram levantadas possibilidades de realizacdo da colagem fotografica a
partir do material recolhido e as possibilidades e viabilidades de sua aplica¢do no projeto
realizado pela doutoranda Jessica Aline Tardivo. Foi realizado mais uma parte do estudo
com a realizagdo de um mapa mental dos pontos marcantes do percurso que eram
escritos em post its e colado sobre um mapa da regido percorrida.
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Reuniao 02.

Tipo: Reunido coletiva Nomads.usp

Data e Local:
16/08/2017 - Unidade 001 do Nomads.usp - IAU-USP

Participantes: Mediadores: Prof. Dr. Marcelo Tramontano e Profa. Dra. Anja Pratschke

Ouvintes: Pesquisadores do Grupo Nomads.usp

Assunto geral:
1.Pesquisas individuais: breves relatos, incluindo novos ICs

7 pesquisas IC: 4 em BIM/ Design Paramétrico/ 2 em preservacéo e cultura/ 1 bolsa
cultura e extenséao

2.Frontier Zones: relatos e perspectivas

3.V!15: divulgagéo da chamada e comité editorial — decidido inicio dia 30.08 com reunides
realizadas as quartas-feiras, compondo o comité estdo os membros Sandra, Jessica,
Marcelo, Anja e Maju

4. Experimentos no segundo semestre:

Bienal de Arquitetura (Lucinana, Sandra, Maju e Marcelo - 4 pesquisas de doutorado
em curso)

Frontier Zones na Bienal

Pro-Memoria (Anja, Sandra, Jessica, Maria Clara, aluno Cultura e Extenséo,
funcionarios do Pr6-Memoria)

5.FLASH! 07: definicdo dos participantes que realizaram experimentos para auxiliar a
pesquisa e definicdo da melhor data (10 de outrubro)

6.Cine Nomads: definicdo de datas e horérios e sugestfes de contetdo

7.JAM! Seminério: temas possiveis do Nomads — Pesquisas em BIM/ Capacitacdo no uso
da Impressora 3D

8.Relatos de viagens: Porto, Madri, Shanghai, Suzhou e Beijing, Barcelona, Roma e
Lueneburg, Moscou e Grenoble

9.Atualizacéo do site do Nomads
a) Crew
b) Pesquisas: wordpress, atualizar as pesquisas recentes e atuais
c) Livrearea: inserir artigos recentes e sub-sec¢ao “Teses e Dissertagdes”

10.Participagdo em congressos: Encontro Missioneiro, Leuphana, ECAADE, CICOP,
SoundingOutTheSpace, Acadia 2017

11.Publicagbes em periddicos: textos derivados de monografias, qualifica¢cdes, novas
discussoes, Frontier Zones

12.Discusséo sobre a possibilidade da formulag&o do livro Frontier Zone
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Reuniao 03.

Tipo: Reunido de Orientacéo do Projeto Percursos Virtuais

Datas e Local:
01/09/2017 - Unidade 001 do Nomads.usp - IAU-USP

Participantes:

Maria Clara Cardoso, Sandra Schmitt Soster, Jessica Aline Tardivo e Maria Vitoria do
Nascimento Inocéncio

Assunto geral:

A presente reunido foi a primeira realizada com as duas bolsistas para a definicdo da divisdo
de trabalhos e estabelecimento de datas das reunides na participacao do projeto “Percursos
Virtuais: Colaboragdo em Narrativas Do Patrimdnio Cultural de Sdo Carlos, Sp”. A bolsista
Maria Clara Cardoso ficou responsavel pela realizacdo de sketches que seriam utilizados
como parte do layout da interface a ser desenvolvido, assim como recolher e organizar as
informagbes disponiveis. A bolsista Maria Vitoria do Nascimento Inocéncio se
responsabilizou por colaborar no desenvolvimento do design da interface e por escrever 0s
cédigos para seu funcionamento.

Reunido 04.

Tipo: Reunido de Orientacdo do Projeto Percursos Virtuais

Datas e Local:
12/09/2017 - Unidade 001 do Nomads.usp - IAU-USP

Participantes:
Maria Clara Cardoso, Sandra Schmitt Soster e Jessica Aline Tardivo

Assunto geral:

A reunido teve como objetivo esclarecer dividas sobre as atividades a serem realizadas e
organizar a atividade para o recolhimento de mais informagdes sobre os pontos de interesse
e selecionar, das informacbes ja recolhidas, as mais pertinentes. Também foram
apresentados os avancos ja realizados com relagdo ao desenvolvimento da interface.

Reunido 05.

Tipo: Reunido de Orientacao da Pesquisa de Iniciacdo Cientifica

Data e Local:
18/10/2017 — Sala da Profa. Dra. Anja Pratschke - IAU/USP
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Participantes:
Profa. Dra. Anja Pratschke e Maria Clara Cardoso

Assunto geral:

A reuniao baseou-se na apresentacdo das informacdes até entdo coletadas pela pesquisa
e a apresentacdo das atividades que estavam senda realizadas pela bolsista dentro do
projeto Percursos Virtuais. Foram declaradas as dificuldades em se encontrar certos tipos
de informagfes e trabalhos académicos na area. A orientadora deu opinides sobre o
desenvolvimento dos trabalhos e sugeriu novas abordagens de pesquisa e possibilidades
de melhora no que estava sendo realizado até entéo.

Reuniao 06.

Tipo: Reunido de Orientacéo do Projeto Percursos Virtuais

Datas e Local:
31/10/2017 - Unidade 001 do Nomads.usp - IAU-USP

Participantes:
Maria Clara Cardoso, Sandra Schmitt Soster (por internet) e Jessica Aline Tardivo

Assunto geral:

A reunido tinha como objetivo discutir a proposta de interface criada e apresentar as
sinteses realizadas nos textos até entdo produzidos. Com base no que ja havia sido
desenvolvido novas perguntas foram elaboradas para serem utilizadas para outros pontos
de QR code. As doutorandas orientaram a respeito da realizagdo dos demais desenhos
virtuais e comentaram pontos a serem incrementados.

Reuniao 07.

Tipo: Reunido de Orientacao da Pesquisa de Iniciacdo Cientifica

Data e Local:
11/12/2017 — Sala da Profa. Dra. Anja Pratschke - IAU/USP

Participantes:
Profa. Dra. Anja Pratschke, Lucas Edson de Chico e Maria Clara Cardoso

Assunto geral:

A reunido teve como objetivo transmitir o progresso realizado ao longo do semestre com as
pesquisas. Ambos os bolsistas apresentaram as informagfes que haviam levantado até o
momento e as atividades que ainda seriam realizadas. A professora deu orientacdes
individuais e coletivas e recomendou referéncias que poderiam ser importantes para ambas
as pesquisas.
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Reuniao 08.

Tipo: Reunido coletiva Nomads.usp

Data e Local:
11/12/2017 - Unidade 001 do Nomads.usp - IAU-USP

Participantes:
Mediadores: Prof. Dr. Marcelo Tramontano e Profa. Dra. Anja Pratschke
Ouvintes: Pesquisadores do Grupo Nomads.usp

Assunto geral:

1.Informes

2.Novas bolsas e solicitagdes

3.Nova mestranda: Raquel Magalh&es Leite
4. Breves relatos:

v’ Jessica, Maju, Luciana: Qualificacdo doutorado;

v Luciana: pesquisa em ENSAG,Grupo CRESSON,Grenoble [2018];

v Mariah: qualificagdo;

v Juliana: disciplinas e editoragéo Virus, Frontier Zone, projeto HUB , preparacao
plano IC, artigo Juliana e Sandra para proxima Virus, preparacéo qualificagdo [maio
2018j;

v’ Juliano: disciplinas e editoragéo Virus, projeto HUB, PAE, CAADRIA; qualificacdo
em maio

v’ 2018

v Lucas: IC01; IC02, acompanhamento Fernanda;

v' Maria Clara: IC, experimentos, acompanhamento Sandra e Jéssica;

v' Mauricio: Pesquisa Universidade de Porto, IC PUB atualmente, énfase em
computacéo, Impressora 3D

5. FLASH!

6. HUB - bolsas, relagdo com pesquisas
7.CentroSP - repositorio

8.Projeto QR Codes

9.VI15 e V!I16

10.Pr6-memoria

11. AsuncionCHA

12. Frontier Zones

13.Jam! Acdo em marco 2018

14.Acdo Brotas: duas ultimas finais de semana de marco [acdo Nomads]

15.Congressos

Reunido 09.
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Tipo: Reunido de Orientacdo do Workshop de Fotocolagem Digital

Data e Local:
19/02/2018 — Sala de Video 1 - IAU-USP

Participantes:
Jessica Aline Tardivo, Giulia Ravanini, Lucas Edson de Chico e Maria Clara Cardoso

Assunto geral:

A reunido teve como objetivo a apresentacdo dos trabalhos a serem desenvolvidos na
oficina de Workshop que sera realizada. Os membros estardo envolvidos no projeto
colaborando com a orientacdo dos participantes e na organizacdo das atividades, por isso
foram apresentadas as propostas e 0s objetivos esperados e duvidas foram esclarecidas.

Reunido 10.

Tipo: Reunido de Orientacdo da Pesquisa de Iniciagédo Cientifica

Data e Local:
19/02/2018 — Sala da Profa. Dra. Anja Pratschke - IAU/USP

Participantes:
Profa. Dra. Anja Pratschke, Lucas Edson de Chico e Maria Clara Cardoso

Assunto geral:

A reunido teve como objetivo orientar os bolsistas sobre o desenvolvimento do relatério de
pesquisa. Foram apresentadas as atividades realizadas e os dados compilados que seriam
a estrutura do documento a ser redigido. A professora orientadora instruiu os alunos sobre
a melhor forma de estruturagdo do relatdrio e fez comentério para possiveis melhorias.

1.2 Participagdo no Projeto de Extensao Percurso Virtuais
Periodo: junho de 2017 a fevereiro de 2018.

Descricdo: Atividade de Cultura e extensdo com uso de tecnologias multimidia,
Webdesign, QR code para concepcao de interfaces interativas e colaborativas de
registro do Patrimoénio Cultural de S&o Carlos, em colaboracdo com o centro Pro-

Memoria de Sao Carlos.

Equipe: Coordenadora. Profa. Dra. Anja Pratschke; Doutorandas. Jessica Aline
Tardivo, Sandra Schmitt Soster; Alunos de Iniciacéo Cientifica. Maria Clara Cardoso,
Maria Vitoria do Nascimento Inocéncio, Mauricio José da Silva Filho; Fundacgéo Pro-

Memoria de Sao Carlos. Claudia Regina Danella, Débora de Almeida Nogueira, Fabio
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Fontana de Souza, Mariana Lucchino, Rodrigo Santiago Peronti.

1.3 Participacédo no Workshop Olhares de Brotas
Periodo: 22,23 e 24 de fevereiro de 2018

Descricdo: Oficina de Fotocolagem Digital para leitura e interpretagdo do patriménio

cultural da cidade de Brotas- SP. (Certificado em anexo 13).

Equipe: Coordenadora. Profa. Dra. Anja Pratschke; Doutoranda. Jessica Aline
Tardivo, Alunos de Iniciacao Cientifica. Giulia Ravanini, Lucas Edson de Chico, Maria
Clara Cardoso, Mauricio José da Silva Filho.

1.4 Levantamento Bibliografico

Para compreensao de conceitos e ampliacdo de conhecimento nas areas que dizem
respeito a essa pesquisa, foram realizados os seguintes fichamentos (segue resumo
sobre os mesmos que podem ser encontrados por completo nos anexos deste

relatorio):

Fichamento 05: BENHAMOU, F. Economia do patrimonio cultural. Sdo Paulo:
Edicdes Sesc Sao Paulo, 2016. cap. 5, p. 91-113 (Anexo 1)

Por meio da leitura, a forma como o patriménio participa ativamente da economia
do local no qual se encontra se mostra clara. Sua presenca acaba por gerar uma nova
forma de interacdo com o espaco, atraindo turistas e resultando em gastos de
preservacgao e restauracdo. Dessa forma, para lidar como tais gastos e ganhos uma
analise é necessaria para que a divisdo de responsabilidade sobre os mesmos seja a

mais igualitaria possivel.

Como forma de encorajar a preservacdo do patriménio por parte dos
proprietarios, o incentivo do governo se mostra necessario. Permite que o dono nao
arque com todo o custo de manutencéo, além de trazer beneficios para a vizinhanca,
gue se beneficia das melhorias do bairro. Assim, a partir do momento em que a
populacdo passa a reconhecer o bem como um elemento que pode lhe trazer
beneficios o interesse de preservar aumenta, tdo como o vinculo que se permite

formar entre as pessoas € 0 espaco.

Dessa forma, mostra-se a importancia da participacdo dos economistas no
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processo que diz respeito ao patrimoénio. Tal profissional, ao compreender o mercado
e suas implicacdes, cria panoramas favoraveis para a preservacao e possibilita que
ocorra 0s menores prejuizos financeiros possiveis para todos os envolvidos e até
mesmo abrir caminhos para a valorizacao de espacos e geracao de lucro por meio do

bem.

Fichamento 06: BENHAMOU, F. Economia do patrimonio cultural. Sdo Paulo:
Edicdes Sesc Sao Paulo, 2016. cap. 6, p. 115-128. (Anexo 2)

A articulacdo em nivel global para a preservacdo do patrimbnio tem se
desenvolvido ao longo do tempo, além de ser facilitada pela forma como a conexao
entre os espacos tornou-se mais simples. Tal atividade, além dos interesses culturais
envolvidos, vem sendo movida pelas possibilidades econdbmicas que atraem a
atencdo dos paises que possuem patrimbénios, principalmente os listados pela
Unesco. Dessa forma, novas discussdes sobre a retomada de bens aos seus locais
de origem tém se mostrado importantes, tanto para a mudanca de visao sobre a
capacidade ou ndo de um Estado se responsabilizar por patriménios mundiais quanto

pelas mudancas financeiras que podem ser geradas.

Contudo, como citado pelo autor, os processos econdmicos decorrentes podem
acarretar fatores negativos para a populagédo que se encontra proxima ao bem. Com
as melhorias necessérias para a preservacao sendo realizadas na regiao, o mercado
imobiliario pode acabar por apresentar interesses especificos que terminem por alterar
valores de imoveis e consequentemente prejudicando a populacdo que la ja estava
instalada. Logo, a presenca de atores que regulem tais processos se mostra de grande
importancia, o gerenciamento correto desses bens precisa ocorrer para que 0 mesmo

ndo altere de forma negativa a dindmica dos espagos ao seu redor.

Fichamento 07: JANSEN II, W. H. Cultural Heritage in the Global Policy Arena:
Issues, Institutions, and Resources in the Policy Mix. In: MESSENGER, P. M.; SMITH,

G. S. (Org.). Cultural Heritage Management. Gainesville, Florida: University Press
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Of Florida, 2010. cap. 17, p. 230-242. (Anexo 11)

Como comentado pelo autor, as questdes do patrimbnio vém, cada vez mais,
sendo discutidas em escala global. Dessa forma, devido a distancia e necessidade de
organizacdo dos processos de preservacdo, a tecnologia apresenta um grande
potencial para ser explorada na area. Por meio da mesma, mostra-se possivel articular
uma maior quantidade de parte envolvidas e até mesmo contar com a colaboracéo da

populacao e desenvolver projetos educativos.

Com isso, a atencéo atraida para o assunto poderia ser expandida. Por meio
do alcance proporcionado pela internet e seus recursos, um numero cada vez maior
de pessoas teria conhecimento sobre os bens de importancia global. Esse fato
colabora tanto na preservacdo do mesmo, pela conscientizagédo, tanto na questao

econbmica que a divulgacao poderia trazer por meio do incentivo ao turismo.

Fichamento 09: ROJAS, E. The Sustainable Conservation of Urban Heritage: A
concern of all social actors. In: LABADI, S.; LOGAN, W. (Org.). Urban Heritage,
Development and Sustainability: Internacional Frameworks, National and Local
Governance. New York: Routledge, 2016. cap. 13, p. 235-255. (Anexo 5)

O autor frisa a importancia de um trabalho em conjunto das partes interessadas,
na maioria dos casos a populacdo e o governo, para a manutencao do bem. O didlogo
deve ser estabelecido visando sempre a conciliacdo dos interesses, pois a
determinacdo de um objetivo que beneficie a todos permite um melhor trabalho
colaborativo. A unido dos moradores com instituicdes e com o préprio governo permite
gue sejam realizadas melhores a¢fes de preservacdo e de aproveitamento do bem,

sendo possivel até sua adaptacdo a usos contemporaneos.

Fichamento 10: HATUKA, Tali. A obsessdo com a memoria: O que faz conosco e
com as nossas cidades. In: CYMBALISTA, Renato; FELDMAN, Sarah e KUHL,
Beatriz. Org(s). Patrimonio Cultural Memoria e intervencgdes urbanas. Sao Paulo:
Nucleo de Apoio e pesquisa de Séo Paulo, 2017. p. 47-60. (Anexo 6)
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A autora traz uma reflexdo sobre a importancia da memoaria coletiva e dos
mapas mentais especificos de cada individuo. A maneira como eles se alteram e até
desaparecem esta muito relacionado a forma como os elementos que 0s marcam S&ao
ou ndo divulgados. A utilizacdo te tais bens como pontos de atracdo turistica

influenciam diretamente a sua preservacao e a importancia dada a ele.

Nessa analise, as midias podem ser entendidas como parte importante desse
processo de fixagdo da memoria e de incentivo dos mapas mentais. Fica evidenciado
que esse tipo de influéncia pode ter grande peso na maneira como a prépria populacdo

se identifica com o patriménio e até como a cidade acaba por administra-lo.

Fichamento 11: SMITH. Laurajane. Uses of Heritage. London and New York:
Routledge, 2006. (Anexo 7)

A partir da leitura nota-se uma visado diferenciada da autora com relacdo aos
patrimonios que marcam a identidade de um lugar. Suas reflexdes abrem espacos
para questionamentos da memdéria e permitem analisar a maneira como 0 turismo

também assume um papel de destaque.

Com o maior crescimento dos usos tecnoldgicos pode-se indagar, por meio dos
comentarios de Smith a respeito dos bens que séo assumidos como identidade de um
espaco, se as novas formas de comunicagdo também ndo assumem
responsabilidade. A partir do momento em que um administrador dos recursos elege
um determinado elemento patrimonial para ser mostrado em nivel mundial, com o0 uso
da internet, 0 mesmo também esta administrando um processo associativo daquilo

gue esta sendo exibido ao espaco correspondente.

Logo, entende-se que para ndo ocorrer equivocos sobre a verdadeira
representacdo cultural de um povo, se mostra essencial uma consulta com a
populacdo. Por meio de reais memorias daqueles que tiverem contato direto com a
formacdo cultural se mostra possivel compreender os bens que apresentam

relevancia para a sociedade e, a partir disso, permitir e incentivar que as pessoas se
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identifiquem com o patriménio.

Fichamento 12: SAMUEL, Raphael. Theatres of memory: Past and present in

contemporary culture. London: Verso, 2012. Original 1996. (Anexo 8)

Por meio da reflex&do trazida pelo autor, cabe a essa pesquisa analisar qual o
papel da tecnologia nesse processo contemporaneo de teatro da memoéria. O uso dos
meios de comunicacéo e tecnologias interativas podem acabar por facilitar o processo
associativo das pessoas aos bens que s&o determinados por aqueles que sao
responsaveis por alimentar essas bases com informacdes. Dessa forma, vale o
guestionamento sobre a manipulacdo do uso da tecnologia em prol de interesses

particulares e ndo exclusivamente para o bem do patrimoénio.

1.5 Divulgacéo dos resultados em uma plataforma na internet

Para ampla divulgacdo do discurso teorico e dos resultados obtidos por essa
iniciacao criou-se um ambiente virtual da pesquisa. Hospedado junto ao servidor do
grupo de pesquisa Nomads.usp, no site & possivel ter acesso aos relatorios
produzidos, referéncias consultadas, objetivos da investigacdo e contato da autora.

Disponivel no link: http://www.nomads.usp.br/wp/patrimoniodigital/.

2 ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NAO PREVISTAS

2.1 Apresentacdo no Simpoésio Internacional de Iniciagcdo Cientifica e
Tecnolégica da USP (SIICUSP)

Como parte do processo de divulgacdo e compartiihamento de conhecimento
cientifico, foram apresentadas nos dias 12 e 13 de setembro de 2017 as pesquisas
em andamento e concluidas das iniciacdes cientificas realizadas no Instituto de
Arquitetura e Urbanismo de Sao Carlos e em algumas universidades com trabalhos

de temas semelhantes (Certificado em anexo).

Foi criado por cada pesquisador um péster, que ficou exposto durante a penultima
semana letiva durante a Mostra dos Trabalhos de Graduacéo do IAU USP (M.I.LA.U.)

e slides para auxiliar na apresentacéo oral de 10 minutos maximos de duracdo. No
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simpodsio estariam apresentando 0s quatro bolsistas integrantes do grupo
Nomads.usp, sendo eles Amanda de Almeida Sobieski, Lucas Edson de Chico, Maria
Clara Cardoso e Mauricio José da Silva Filho, que se reuniram anteriormente para
ensaiar as apresentacdes contando com o auxilio e dicas de outros membros do
grupo.

A presente pesquisa foi apresentada no dia 13 de setembro para a banca
composta pelos professores Luciano Bernardino da Costa e Simone Helena Tanoue
Vizioli, ambos docentes do Instituo de Arquitetura e Urbanismo, cujas linhas de
pesquisa se alinham ao tema de linguagens. Os comentarios finais feitos pela banca
foram de grande importancia para a percep¢ao de caminhos que poderiam contribuir
com a pesquisa, referéncias foram citadas e reflexdes iniciadas e aplicadas no
processo de continuacao do trabalho. Além da fala da banca a apresentacao dos
alunos Lucas Garcia Calixto com a pesquisa “Preservacao e requalificacdo urbana na
Cratera de Colénia em Sao Paulo” e Jodo Goncalves Neto com o trabalho intitulado
“Patrimdnio Cultural: estudo sobre a percepcéo dos usuarios da EMEF Sud Mennucci
(Porto Ferreira/ SP) enquanto patriménio cultural” mostraram possiblidades de

diferentes abordagens patrimoniais e novos métodos e olhares relacionados ao tema.
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Parte |l

Desenvolvimento do projeto de Iniciacao
Cientifica
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3 QUADROS DE ANALISES DOS ESTUDOS DE CASO

AplOs o0 estudo das acbOes para educacdo e gestdo, apresentadas no
primeiro relatorio, tornou-se necessario avaliar as contribuicbes que 0S recursos
tecnologicos e a metodologia utilizada em cada deram para a area de
conhecimento aqui abordada e para as atividades de politicas publicas em
gestéo e educacéo no Brasil. De tal modo foram criadas duas tabelas, a primeira
para 0os projetos de gestdo e a segunda para os projetos de educacdo, na
sequéncia em que foram apresentados na revisdo bibliografica do relatorio
anterior. A seguinte ordem foi adotada: (1) Descricdo dos recursos da area
abordada. (2) Tecnologias dos recursos da area abordada. (3) Atores dos

recursos da area abordada. (4) ContribuicBes dos recursos da area abordada.
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Quadro 2. Recursos tecnoldgicos para gestéo e divulgacdo do patrimdnio

pela populacdo mundial.

2016 Ciudad real / Espanha

visualizados por outras pessoas
que facam uso do recurso digital.

(fotografia e video).

participacdo da populacéo
no levantamento do que
considera importante.

identificacao e preservacao do
patriménio.

DESCRICAO TECNOLOGIAS ATORES CONTRIBUICOES
x . TECNOLOGIAS E x RIACAO DE ;
NOME E AUTORES BREVE DESCRICAO CONTEUDO FUN%IOONA?LCI;DASDES VISUALIZACAO C(:ZON?'ESDO PESQUISA BRASIL AREA DE CONHECIMENTO
Arquicultura ,Slte _georrefe~renC|ado, que Ut_|||dade do geotrefe— Forma de organizar em uma unica Digitalizacdo e disponibilizacdo
reune informacbes sobre os 140 bens Apenas renciamento do contetido. |plataforma os dados a respeito dos
: o . e : dos processos de tombamento. Ao
bens tombados pelo tombados pelo Georreferenciamento, Pablico em pessoas da bens patrimoniais existentes,
CESAD-FAU-USP, EMPLASA . L. N ) . S - . colocar os bens no mapa, mostra
e UPPH/ CONDEPHAAT Condephaat. Os processos de Condephaat digitalizagéo de geral, sem organizacéo do Possibilidade de parce- |facilitando seu entendimento geral. 0s vazios e instiaa a reflexio sobre
tombamento do o6rgdo foram (estadual de | documentos, busca, filtros. cadastro. projeto, com |[rias para digitalizacdo e |Da suporte aos processos de a suposta néo—gxisténcia de bens
) = a1 | digitalizados e disponibilizados SP). cadastro. disponibilizagéo dos |implementacdo e evolucdo de P .
2011 -2014 Sao Paulo / Brasil Lo . S . nestes locais.
para consulta publica. processos de tombamento. | politicas publicas de preservagéo.
Andalucia Transversal
scni - Laboratorio de investigagdo Forma de organizar em uma Unica
Escola Técnica Superior de | que criou um sistema online para ~ 9 : Consulta a populagdo sobre
Arquitetura, da Universidade de | ; . ~ . Informacgobes Apenas plataforma os dados a respeito dos ~
: g Bkes integrar informagdes historicas : S : e : guestdes urbanas. Ao colocar os
Sevilla; Consejeria de Fomento sobre os Georreferenciamento, Publico em pessoas da - bens patrimoniais existentes, )
. sobre o0 espaco urbano de S o Utilidade do georrefe- o . bens no mapa, mostra os vazios e
y Vivienda, do governo ) . . espagos digitalizagéo de geral, sem organizacao do . . facilitando seu entendimento geral. |. = x
. Andaluzia. Site georreferencia o S : . renciamento do conteldo. . instiga a reflexdo sobre a suposta
andaluz; Fondo Europeo de atriménio e busca dar suporte 3 publicos de documentos, busca, filtros. cadastro. projeto, com Da suporte aos processos de n3o-existéncia de bens nestes
Desarrollo Regional, da Uni&o |P . Pe Andaluzia. cadastro. implementacdo e evolucdo de .
Europeia formulacdo, implementagcdo e ” S ~ locais.
- ~ o P politicas publicas de preservagao.
evolucao de politicas publicas.
2013-2015 Sevilha / Espanha
Site georreferenciado, que Bens tombados . .
- . ~ Forma de organizar em uma Unica
reune informagbes sobre os pelo Conpresp - lataf dad 0 d
bens tombados pelo Conpresp (municipal de Utllidade d_o plataforma os dados a respeito dos A : ~
, _ ~ ~ georreferenciamento do bens patrimoniais existentes, Organizacdo de infor-macotes
InfoPatriménio (Sdo  Paulo-SP), = Condephaat | Sdo Paulo-SP), Apenas contetido facilitando seu entendimento geral. | sobre os bens tombados de um
(Séo Paulo), Fundarpe Condephaat WordPress, . : ; : . . ) .
. ) ; . Publico em pessoas da Da suporte aos processos de |pais, incluindo georreferenci-
Caio Cardoso Lucena e José (Pernambuco),_ Iphan (Bra_sn)_ e (estadual de georreferen~C|ament0, geral, sem organizacao do Viabilidade de uma implementacdo e evolucdo de |amento. Ao colocar os bens no
Antonio Chinelato Zagato. Unesco (mundial. Tem o objetivo SP), Fundarpe representacdes em 3D, ' . . o A ~ ' : o
. . ~ g . cadastro. projeto, com | plataforma que retuna politicas publicas de preservagdo. | mapa, mostra 0s vazios e instiga a
final de reunir informag&o sobre (estadual de comentarios, busca, filtros. . ~ ~
2014 — Atual S&o Paulo / Brasil cadastro. todos os bens tombados | Permite compreender melhor as |reflexdo sobre a suposta né&o-
todos o0os bens tombados no PE), Iphan Brasil tod 1ac5 belecid istancia de b locai
Brasi nos quatro  niveis (nacional) e no Brasil em todos os relagdes estabelecidas entre o | existéncia de bens nestes locais.
. : niveis. entorno e o bem, direcionando
(mundial, nacional, estadual e Unesco rioridades de intervencio
municipal). (mundial). P ¢ao.
Emociona CR Utilidade dq )
o o Aplicativo para celular geotrre,fderenmamento do im I?:rr?grgtoa{ tgoagse[\J/roolﬁegzodsede Utilizagéo de aplicativo para
TUI|nIOIt i Clu?ad (Android) para Bens materiais Android, Puablico em FOMEHEo: oﬁ'ticas L’Jk();licas de rgserva ao celular para consulta a populagdo
Real Imaginaria. Desenvolvido | 5o qreferenciamento  de  bens ) georreferenciamento, L . P P P €30- | sobre seus interesses. Ao colocar
07 OIS [, Gl culturais alimentado elos considerados comentarios, busca, filtros geral, com Publico em Utilidade do QR Code. 0s bens no mapa, mostra os
financiamento do governo, com cidadéoé Os pins odemp ser importantes adicao de iténs e cdnteﬂd(; instalagao do geral Maneira diferenciada de incluir a vazios e insti ;a’reflexéo sobre a
apoio de OSCIP, alimentado ¥ pins p pela populagéo. ¢ aplicativo. Viabilidade da populacéo nos processos de g

suposta ndo-existéncia de bens
nestes locais.

Fonte. Arquivo da Pesquisa.
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3.1 Contribuicbes dos recursos da area de gestdo e divulgacdo do

patrimonio

Observando o quadro 2 é possivel verificar que os recursos tecnolégicos
contribuem atualmente, na area de gestdo do patrimbnio, no processo de
georreferencimento e acesso rapido a informacao sobre o bens patrimoniais, acdes
culturais e atividades diversas em torno do patrimonio. As tecnologias de informacgao
também potencializam o compartilhamento e troca de dados, o qual ainda € pouco
utilizado por intui¢cdes privadas ou governamentais. Conquanto, a facilidade de acesso
a softwares e aplicativos de comunicacdo podem facilitar acdes futuras com maior

participacdo da populacdo nos processos decisorios sobre o patriménio.

Em suma verificou-se aqui que:

v" Em sua maioria o uso de recursos tecnolégicos sao inciativas realizadas por

instituicbes de pesquisa ou governos;
v" Todos os projetos estudados se apresentam apenas no meio digital;

v' Todos os projetos fazem uso da tecnologia de georreferenciamento como

principal recurso;

v' Os projetos se utilizam de diversas tecnologias aplicadas, sendo que estas

permitem buscas e pesquisas especificas a bens culturais e patrimoniais;

v' Os projetos utilizam recursos que permitem o acesso livre e gratuito para a

populacao;

v' Em sua maioria, restringem a criacao de contelidos para os membros da equipe

responsavel;

v' Existe a possibilidade de participacdo dos usuarios de formas variadas,
principalmente por meio de comentarios, apesar da presenca do mesmo so ser

evidenciada no recurso EmocionaCR,;
v" N&o ocorreu a colaboracao da populacdo no processo de desenvolvimento;

v' Todos os projetos contribuem para o avanco nos estudos sobre o uso da

tecnologia de georrefenciamento e da compilagéo de bases de bens tombados
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existentes;

v' As acdes colaboram para a organizacdo das informacdes existentes sobre os
bens patrimoniais, sendo tais informacbes de grande importancia para a

estruturacdo de politicas que visam a preservacao dos objetos e espacos.

Por essa analise as principais ferramentas e recursos disponiveis nos projetos
estudados séo voltadas para adicdo de conteudos em plataformas virtuais, filtros de
busca para pesquisa, aplicativos de georreferenciamento, bens e objetos
representados em 3D, arquivos e documentos digitalizados e videos para consulta.

Tais dados sdo apresentados pelo gréafico 1.

Grafico 1. Principais recursos tecnoldgicos encontrados nos projetos de Gestédo Patrimonial.

Principais recursos tecnoldgicos encontrados
nos projetos de Gestdo Patrimonial

6%
25% Adicdo de Contetidos
Filtros de Busca
25%
Georreferenciamento
Representacdo em 3D

m Digitalizacdo de Documentos

Videos

25%

Fonte: Arquivo da pesquisa.

De tal modo, entende-se que em todos os casos estudados a visualizagao geral
do posicionamento dos bens em um mapa contribui para questionamentos sobre sua
presenca e sua distribuicdo, com areas apresentando maior ou menor densidade de
elementos. O projeto Emociona CR, em especial, traz uma proposta diferenciada para
estabelecer o contato entre a populacdo e os processos de preservacdo, sendo que
tal forma de interacdo apresenta viavel aplicabilidade, conquanto as plataformas

colaborativas ainda s@o poucos usadas no processo de gestao patrimonial.
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Quadro 3. Recursos tecnologicos para educacao patrimonial.

DESCRICAO

TECNOLOGIAS

ATORES

CONTRIBUICOES

(LABCOM), da Universidade Federal do
Maranhdo (UFMA)

estudantes, para
aprendessem mais

que
sobre a

historicas sobre
0s casardes da

realidade aumentada,
leapmotion, Photosynth,

Moradores da
cidade de Sao
Luis e turistas.

Apenas pessoas
da organizacgéo
do projeto.

tecnologias interativas.
Forma de abordagem

atividade nos meios escolares.
Tecnologias de féacil acesso

~ - TECNOLOGIAS E X CRIACAO DE <
NOME E AUTORES BREVE DESCRICAO CONTEUDO FUNCIONAL IDADES VISUALIZACAO CONTEUDO PESQUISA BRASIL AREA DE CONHECIMENTO
Politica de implantacdo de
Plan de Alfabetizaciéon Tecnolégica de | Novos Centros do Conhecimento
Extremadura (NCC), centros tecnologicos Soft livre Gnu / Formas de transmitir | Disseminacdo de conhecimentos
Sociedade da Informagao da Junta de publicos equipados com_lnternet 0 warL?n:;/):e nu conhecimentos para areas |para a popqlagéo faz_en_d_o uso de
o banda larga gratuita e Informacoes, . Lo . (Sem Forma de abordagem |mais afastadas dos centros |recursos digitais. Variabilidade nas
Extremadura (Juntaex) e Associacdo de ) videoconferéncias, Publico em geral. . N . . .
Universidades Populares de _equamentosA (computao!o_res, cursos centros informacao] educacional. urbanos_por meio dp uso de fqrmas de abordagem por meio de
Extremadura (Aupex) impressoras, cameras fotograficas tecnolégicos tecnologias  acessiveis e |diferentes maneiras de  expor
etc.), utilizados com o auxilio de conexao a internet. informagoes.
1999 — Atual Extremadura / Espanha | dois  técnicos  especializados,
cursos e apostilas.
O projeto buscou proporcionar
Semente Digital experiéncias lidicas a populagéo
por meio do uso de tecnologias Abordagem educacional que Enfoque para a educacédo de alunos
Laboratério de Convergéncia de Midias |interativas, em especial para os Informacbes Experiéncia de Utilidade de |[pode ser aplicada como |do ensino fundamental, futuros

responsaveis pela preservagdo dos
bens da cidade. Uso de tecnologias

Comunicagbes de Valéncia

2012 — Atual Barcelona / Espanha

entre o visitante e o ambiente
fisico visando a construgcédo de um
processo educativo.

em 3D.

com objetos virtuais em
3D.

do projeto.

de tridimencionalizagdo

virtual de objetos.

relevancia historica.

y ) ) necessidade de preservagdo dos cidade Kinect e QR Codes educacional. que podem dar suporte ao |interativas que buscam prender a
2011 — 2016 Séo Luis do Maranh&o / | casardes, sua importancia cultural Processo. atenc&o dos Usuarios.
Brasil e sua relevancia para o turismo da
cidade.
Videoguia: Realidad Aumentada y. O projeto foi desenvolvido com B
Virtual 0 objetivo de proporcionar ao . . Lo Utilidade de Co
. o , Dispositivos méveis, . : . " Lo Aplicativos que fazem o papel de
publico uma visita diferenciada ao Elementos Y tecnologias interativas. Uso de dispositivos moveis " . ~
: : - S elementos audiovisuais, |, .. Apenas pessoas : - transmitir as  informacdes aos
Grupo de pesquisa Artec, do Instituto de | espago de exposicéo, audiovisuais e realidade aumentada Visitantes da Casa da oraanizacio Forma de abordagem |para guiar os visitantes de visitantes Uso de tecnologias
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interativas que buscam prender a
atencdo dos usuarios.

Historia, Luz e Som: Memérias de um
Velho Engenho

Professora Vera Amaral Ferlini e Silvo
Luiz Cordeiro

Ruinas do Engenho Séo Jorge dos
Erasmos, Santos-SP/Brasil 2017 - Atual

(@] projeto Videomapping
buscava retratar de forma ludica, a
historia e memoria das Ruinas do
Engenho S&o Jorge dos Erasmos
por meio de projecdo de imagens
em sincronia com trilhas musicais,
que cobririam as estruturas e
alvenarias remanescentes.

Imagens e sons
relacionados a
Histoéria do
Brasil e do
Agucar.

Software gratuito (VPT),
tecnologias de
escaneamento e
virtualizacéo.

Visitantes das
Ruinas do
Engenho Séo
Jorge dos
Erasmos

Apenas pessoas
da organizacéo
do projeto.

Forma de abordagem
educacional. Aplicacéo

de tecnologias de
projecéo

Formas de chamar a atencéo
para a histéria do pais por meio
de tecnologias de facil acesso.

Exploragéo da imagem e do som como
forma de transmitir informacdes
educacionais sobre o espaco.

Fonte: Arquivo da Pesquisa.
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3.2 Contribuicfes dos recursos da area de educacéo patrimonial

Analisando o quadro 3 entende-se que as ac¢des de educacéo patrimonial utilizam
0S recursos tecnologicos para possibilitar a interacdo entre os educandos e os bens
culturais. Tais iniciativas sdo geralmente inseridas por instituicdes privadas, como
museus e espacos cultuais, ou no ensino formal, com escolas ou ambientes de
aprendizagem. Nem todos os aplicativos apresentados pelos projetos sdo de acesso
gratuito, porém seu uso é restritamente de carater formador, provendo a divulgacao
da informacao por meio de roteiros de ensino, que passam desde uso de videos e

realidade virtual, até ac6es com producdes fotogréaficas e videoconferéncias.

Os projetos ainda apresentam uma preocupacao linear na formacgéo para o uso
das tecnologias, provendo ndo apenas a experiéncia de conhecer o patriménio, mas
também de fazer novos usos dos aplicativos, softwares e equipamentos multimidias.

Em resumo, identificou-se 0s seguintes pontos:

v' Todas as iniciativas realizadas por instituicdes de pesquisa ou governos;
v' Todas se apresentam tanto no meio fisico como no digital;

v Nenhum deles fazem uso da tecnologia de georreferenciamento como

principal recurso;

v Apresentam diversidades de tecnologias aplicadas, contudo, quase

todas com o objetivo de permitir a interatividade entre o usuario e o recurso;

v" Nao sao todos que apresentam acesso totalmente gratuito, com alguns

casos sendo necessario pagar uma taxa de visitacdo ao bem;

v Restringem a criacdo de contedudos para os membros da equipe

responsavel;

v' Existe a possibilidade de participacdo dos usuarios de formas variadas,
sendo o processo de interacdo a parte fundamental, na maioria dos casos,

para garantir a transmisséo de conteudos e a aprendizagem;

v Nao ocorreu a colaboragdo da populacdo no processo de

desenvolvimento;
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v' Trazem contribuigcBes no estudo de aplicacdes de diferentes abordagens
educacionais e no campo do uso de tecnologias interativas como apoio para

as mesmas,;

Nessa andlise, entende-se que todas as a¢fes educativas estudadas colaboram
para o desenvolvimento de processos educativos que podem ser implementados nas
redes de educacgao no pais, ou mesmo como sugestdes de programas que podem ser
feitos com os alunos. Verifica-se que entre 0s principais recursos o uso de dispositivos
moveis, escaneamento e virtualizacdo, Qr Codes, realidade aumentada e realidade

virtual, como ilustra o grafico 2.

Grafico 2. Principais recursos encontrados nas a¢es de Educacéo Patrimonial.

Principais recursos tecnolégicos encontrados
nas ac¢des de Educacao Patrimonial

i

S Dispositos Movéis

27%

Escaneamento e Virtualizagdo
Qr Codes
13% Realidade Aumentada
m Realidae Virtual

7% Videos

13%

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Nota-se também que a forma de abordar o visitante nos espacos expositivos de
museus e galerias tem se mostrado cada vez mais diferenciada, uma vez que 0s
recursos audiovisuais vém substituindo os painéis para leitura e as visitas guiadas.
Dessa forma, com as novas tecnologias o usuario compreende o bem no seu préprio

ritmo, ao mesmo tempo em que seu aprendizado € instigado por diferentes estimulos.
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4 EXPERIENCIAS EM CAMPO

4.1 Workshop olhares de Brotas: oficina de fotocolagem digital

O Workshop faz parte das agbes propostas pela tese de doutorado “EDUCACAO
PATRIMONIAL: Desafios e Estratégias na Cultura Digital'” da arquiteta e educadora
Jessica Aline Tardivo, em andamento no Nucleo de Estudos de Habitares Interativos
— Nomads.usp do Instituto de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de S&o Paulo,
no campus de S&o Carlos. O trabalho de doutorado € motivado pelo anseio de
propiciar atividades educativas mediadas por recursos e meios digitais que possam

contribuir para valorizagéo e reconhecimento do patrimdnio cultural de uma cidade.

Neste contexto, propde-se mapeamentos cognitivos compostos pela leitura
visual dos diversos aspectos que compdem a arquitetura do lugar, registrados por
meio da Fotocolagem Digital. Tendo como campo de experimentacdo a cidade de
Brotas, procura aproximar a populacdo dos bens culturais locais, propiciando

diferentes percepc¢des e a construcdo de novas paisagens culturais.

Para o desenvolvimento e avaliacdo da atividade, como aporte metodoldgico,
faz-se uso das etapas de observacado, registro, exploracdo e apropriacéo,
propostas pela metodologia de Educacéo Patrimonial, sistematizada no ano de 1999
pela musedloga brasileira Maria de Lourdes Parreiras Horta (HORTA, 1999). Optou-
se como suporte de intervencdo o registro e manipulacdo fotogréfica, seguindo as
observacdes do fotografo e historiador brasileiro Boris Kossoy, o qual compreende o
autor da imagem como um “filtro cultural” cuja selecéo do que se registra resulta de
sua sensibilidade e bagagem cultural (KOSSQOY, 2012, p. 44).

Levantamento de dados e teste de campo

Para abarcar os objetivos e a metodologia proposta pela pesquisa foi necessario
testar as possibilidades do uso dos dispositivos méveis para registro fotografico da

arquitetura da cidade e planejar o tempo de cada etapa da acdo. Para tal,

1 Ver em: http:<//www.nomads.usp.br/pesquisas/preservacaocomosistema/> Acesso em 18.
Fev. 2018.
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acompanhou-se a doutoranda pelo centro da cidade da cidade de Séo Carlos para
avaliar os procedimentos que seriam empregados na acao. Inicialmente calculou-se o
tempo para fotografar os detalhes de uma quadra da cidade, para assim definir o
percurso que seria inserido na atividade na cidade de Brotas. Como visto pela Figura
1.

Figura 1. Teste de tempo de percurso fotografico em Sdo Carlos, 2017.

Fonte. Arquivo da pesquisa.

ApoOs o teste fotografico, foi necessario auxiliar a doutoranda na construgdo de
um mapa mental, que tornava impresso a percepc¢ao que as pesquisadoras tiveram
do lugar. Assim, sobre uma planta da cidade, anexou-se adesivos com textos que
representavam as lembrancas das imagens registradas, como exposto na Figura 2. A
construcdo desse mapa norteou a producdo da fotocolagem digital, uma vez que a
pesquisadora foi selecionando as imagens conforme apareciam no mapa de suas

lembrancas.
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Figura 2. Producado do Mapa Mental. S&o Carlos, 2017.

prtsatete
e

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Com essa base o trabalho se debrugou na busca de softwares de edicdo de
imagem de facil acesso, pensando em uma atividade que pudesse ser desenvolvida
tanto no ensino formal como no ensino informal. Desse modo, foram realizados testes

de edicdo no software Gimp e Power Point, como exposto na Figura 3

Figura 3. Teste de software. S&do Carlos, 2017.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.
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Ressalva-se que o registro da percepcdo de cada pessoa € 0 que interessa
nessa acéao, de tal modo, em uma reproducéo outros softwares podem ser utilizados.
Nesse caso a pesquisadora optou pelo uso do PowerPoint, pois, ap0s varios testes, o

mesmo respondeu aos objetivos.

Baseando-se em obras artisticas sobre o registro da percepcao da cidade, como
os trabalhos da artista americana Hilary Williams e da arquiteta brasileira Virginia
Dolabela, compreende-se com os testes que o trabalho final revelaria a impressao que
o individuo teve ao percorrer a cidade, ainda que de forma subjetiva, como exposto

pela Figura 4.

Figura 4. Teste Fotocolagem realizado na cidade de Séo Carlos, 2017.

Preservacao| |
do
patriménio

um debate
oportuno

Importadora de Ferragens

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Desenvolvimento da a¢cdo na cidade de brotas

ApoOs os testes, calculou-se um periodo de 3 dias para o desenvolvimento da
acao, de tal modo foram agendados os dias 22, 23 e 24 de fevereiro do ano de 2018
para sua realizacdo, o convite esta no anexo 10. O projeto teve como suporte o espaco

fisico da escola municipal Alvaro Calado e convidou um grupo de 25, entre eles alunos
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dos oitavos e nonos anos do municipio, alunos do curso de graduacéao do Instituto de
Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Séo Paulo e outros moradores da cidade.
O primeiro dia da atividade foi destinado a apresentacdo dos objetivos e cronograma
de trabalho aos participantes, disponibilizando a todos o percurso que fariam para

registro fotografico, como ilustra o mapa da figura 5

Figura 5. Percurso. Brotas, 2018.

I
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Fonte: Arquivo da pesquisa.
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No segundo dia, durante a manha, o grupo se encontrou na escola Alvaro Callado e
sairam junto aos monitores, sendo um desses monitores a pesquisadora dessa
iniciacdo, para o centro da cidade de Brotas. O propdésito da realizacéo do trajeto era
permitir a capturara de imagens da arquitetura do lugar cujo registro foi feito com
celulares préprios e tablets disponibilizados pelo projeto, como exposto pela figura 6.
O uso da imagem dos menores foi previamente autorizado para exposicdo na
pesquisa pelos responsaveis por meio da assinatura do termo que se encontra no
anexo 11.

Figura 6. Percurso Fotografico, Oficina Brotas, 2018.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Os alunos foram divididos em 4 grupos para registrar detalhes diferentes do lugar
e 0 modo com o qual a comunidade se relaciona com a arquitetura. As teméaticas
selecionadas foram (1) Aberturas e Mobiliario Urbano, (2) Ornamentacdes, (3)
Letreiros; Grafites; Desenhos e Paisagismo e (4) Grades e Ferragens. Todos os
grupos caminharam juntos, conquanto cada um fotografando a sua tematica, como

ilustra a figura 7.

Figura 7. Percurso Fotogréfico, Oficina Brotas, 2018.
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Fonte Arquivo da pesquisa.

O percurso teve a duracdo de 4 horas de caminhada e registro fotogréfico.
Atividades de criatividade foram realizadas no periodo de 2 horas, nesta 0s
participantes puderam conversar sobre suas impressdes e construir um mapa mental
coletivo. Sobre o0 mapa impresso do percurso cada aluno colocava anotacdes sobre
os lugares que viram, e os principais detalhes que encontraram, objetos que ja

conheciam e outros que n&o haviam percebido.

Esse processo de construcéo coletivo foi realizado no espaco da antiga casa de
maquinas da cidade, que esta localizada no Parque dos Saltos, um dos principais

atrativos turisticos do lugar, como ilustra as figuras 8 e 9.
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Figura 8. Construcédo do Mapa Mental, Brotas, 2018

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 9. Constru¢do do Mapa Mental, Brotas, 2018.

Fonte: Arquivo da pesquisa.
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No terceiro dia, todo os participantes realizaram a oficina de Fotocolagem no
espaco fisico da escola Alvaro Calado, utilizando os softwares escolhidos no teste,
como ilustra a figura 10. A equipe de monitoria auxiliou no desenvolvimento da

atividade.

Figura 10. Oficina de Fotocolagem Digital, Brotas, 2018

Fonte: Arquivo da pesquisa.

As fotocolagens prontas serdo dispostas em uma exposi¢do, durante duas
semanas, visando aproximar a comunidade e o turismo aos registros do patrimoénio
local, trazendo a tona outra perspectiva e experiéncia de olhar a cidade, um exemplo
do trabalho final pode ser observado por meio da figurall. Durante a exposi¢cdo sera
disponibilizado um mapa com os pontos da cidade que foram registrados pelos
participantes, possibilitando que outras pessoas possam visitar e observar esses
lugares. A exposi¢ao esta prevista para os dias 26/27/28 e 29 de abril e 01/02/03 e
04 de maio de 2018, coincidindo com as datas comemorativas de aniversario da

cidade, fato que contribuira para o aumento do publico visitante.
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Figura 11. Fotocolagem da aluna Bianca de Oliveira dos Santos.

A orgulhosa Brotas
tem dividas: sera a Capital.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Os resultados desse projeto apontam que na sociedade atual, com 0s recursos
tecnologicos disponiveis e a facilidade de acesso as redes de internet, as percepcdes
sobre o lugar podem ser construidas de forma interativa e colaborativa, o que
possibilita o surgimento de ressignificacdes sobre a identidade da cidade. Para o
aluno Leonardo dos Santos Participante da Pesquisa:

A fotografia me possibilitou olhar com calma a cidade, a partir do
momento que realmente olhei para as casas mais antigas e para 0s
estabelecimentos por dentro percebi seus detalhes, como portbes,
janelas, paredes bem desenhadas e coisas que realmente marcam a
cidade, se vocé realmente repensar. Antes do projeto ndo havia
notado tanta beleza e coisas historicas, tudo isso passava
despercebido (Leonardo dos Santos, 14 anos).

Com base nesse depoimento, percebe-se que nesta a¢do educativa foi possivel
contribuir para o reconhecimento da comunidade sobre o seu patrimoénio, evocando
sentimentos de pertenca que potencializam pensamentos criticos em relagdo a

preservacao e cuidado do local.
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4.2 Percursos virtuais: colaboracdes em narrativas do patrimdnio cultural

de Sao Carlos

O projeto “Percursos Virtuais: Colaboragbes em Narrativas do patrimdnio
Cultural de Sao Carlos” é fruto de uma parceria firmada no ano de 2017 pela Fundacéo
Pr6-Memdria da cidade de Sdo Carlos e o grupo de pesquisa Nomads.usp. A
elaboracdo do trabalho se d4 em torno do desenvolvimento de possibilidades que
visam fomentar e proporcionar um maior contato entre a populacdo e os bens

patrimoniais da cidade de S&o Carlos.

Investigando viabilidades de usos de recursos digitais e suas aplicacdes em prol
do patriménio busca-se desenvolver atividades educativas e interativas que terao
como meio de contato com o publico interfaces acessadas por meio de dispositivos

moveis.

Realizada a leitura dos QR Codes fixados em edificacdes de relevancia histérica
e cultural, os usuarios irdo se deparar com uma plataforma que lhes disponibiliza
possibilidades de temas (por exemplo: arquitetura, curiosidades, gastronomia e
paisagismo) para acessar perguntas que tém como objetivo transmitir informacdes
sobre o bem correspondente ao cédigo digital. Mediado por essas tecnologias, o
projeto busca desenvolver um roteiro fisico de aprendizagem que prevé a

interatividade entre o prédio e o usuério.

Até a data da redacdo deste relatorio, sob coordenacdo da orientadora Anja
Pratschke, com auxilio das doutorandas Jessica Aline Tardivo e Sandra Schmitt
Soster e das bolsistas Maria Clara Cardoso e Maria Vitoria do Nascimento Inocéncio,

estdo sendo desenvolvidos materiais para a formulagéo da interface e do percurso.

Em um primeiro momento, foi acordada a realizagdo do trajeto em uma menor
escala, sendo o espaco escolhido a antiga Estacdo Ferroviaria da cidade de Sé&o
Carlos e atual sede da Fundag&o Pro-Memoaria. Deste local foram sugeridos quatorze
pontos de interesse, sendo esses: fachada da Estacéo, reldgio externo, bilheteria,
portdes de ferro, botequim, bitola estreita, Sociedade Protetora, cabine de radio,
cabine de sinalizacdo, armazém, banheiro, maria fumaca, jardim e o Museu de Séo

Carlos.
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Figura 12. Proposta de capa para o folder de divulgacéo do projeto Percursos Virtuais

Percursos Virtuais

Colaboracdio em Narrativas do Patriménio Cultural de Siio
Corlos, SP

Fonte: Arquivo da Pesquisa.

Levantamento de dados

Como primeira parte do processo de desenvolvimento de conteldo para a
interface do projeto mostrou-se necessario o levantamento de dados para as
ilustragBes. Dessa forma, uma visita ao atual prédio da Fundacdo Pro-Memoaria foi
realizada no dia 24 de outubro de 2017, com a colaboragéo dos pesquisadores Jessica

Aline Tardivo e Lucas Edson de Chico, momento exposto pela figura 13.
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Figura 13. Realizagao do trabalho de campo. S&o Carlos, 2017.

LT v i =

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Um percurso pela area de estudo foi realizado de maneira a visualizar todos os
pontos escolhidos para receberem um QR code correspondente, nesse momento
verificou-se também as possiveis localiza¢des para instalacdo das imagens com 0s
Qrs, afim de facilitar a visualizagéo e o uso dos dispositivos por todas as pessoas que

permeiam pelo lugar.

Em cada ponto eram fotos eram tiradas, como ilustra as figuras 14 e 15, e
recolhido informacdes que seriam posteriormente sintetizadas em contetdo no
espaco virtual do projeto. As fotos também facilitariam o desenho da interface, onde
cada ponto seria ilustrado por um sketch representativo do lugar com os objetos e

funcdes atribuidas a cada um deles.
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Figura 14. Fotos sendo tirada de um dos pontos escolhidos. Séo Carlos, 2017.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 15. Frente do prédio sede da Fundacédo Pr6-Meméria. Sdo Carlos, 2017.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Paralelamente ao recolhimento do material visual, foi realizado levantamento de
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dados histéricos recolhidos pelas pesquisadoras Jessica Aline Tardivo e Sandra
Schmitt Soster, com a ajuda do educador e historiador da Fundacao, Fabio Fontana
de Souza. Por meio de documentos e conversas foi elaborado um primeiro texto para

cada um dos pontos elencados como de interesse para a instalacdo dos QR Codes.

Organizacao de conteudo

Apos o levantamento de dados necessarios por meio do trabalho de campo, as
fotografias passaram por um processo de selecao a fim de determinar as que seriam
mais adequadas para o contetdo correspondente. Os dados histéricos levantados
foram sintetizados para a formulacdo das perguntas a serem inseridas na interface.
Coube a pesquisado a tarefe de elaborar questbes, seguidas de resposta, de forma
didatica e interativa para cada um dos temas anteriormente citados, as questdes
fariam parte do processo de transmissao de informagdes de relevancia patrimonial e

histdrica do lugar para o usuario.

Construcao da Interface

Concomitantemente ao processo de formulacdo das perguntas, a pesquisadora
também realizou os sketches que foram utilizados como plano de fundo da interface
do projeto, e do aplicativo que abrigaria as questdes interativas. As ilustracdes foram
concretizadas tendo como base as fotografias selecionadas para cada ponto na
primeira etapa desse trabalho. Os desenhos foram realizados digitalmente por meio
do aplicativo Paper, fazendo uso de tablets cedidos pelo Nucleo de Apoio a Pesquisa
em Estudos de Linguagem em Arquitetura e Cidade (Nelac), do Instituto de Arquitetura

e Urbanismo de Sé&o Carlos, ilustrado pelas figuras 16, 17 e 18.
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Figura 16. Interface do aplicativo Paper, Fachada principal da Estacao Ferroviaria. Sao Carlos, 2018

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 17. Desenvolvimento do desenho digital. Sdo Carlos, 2018

Fonte: Arquivo da pesquisa.
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Figura 18. Desenho digital finalizado. Sao Carlos, 2018

Fonte: Arquivo da pesquisa

Seguindo esse processo digital, foram produzidos quatorze desenhos, cada um
correspondente a um dos pontos sugeridos para 0 QR Code. Apds o processo de
finalizacdo dos desenhos, um exemplo de interface foi desenvolvido para o QR Code
destinado ao ponto “Bitola Estreita”. A partir do design elaborado pela pesquisadora
Sandra Schmitt Soster, a programacao foi realizada pela bolsista Maria Vitoria do

Nascimento Inocéncio.

A interface conta com icones que direcionam o usuario para diferentes perguntas
relacionadas ao ponto de QR Code escolhido, como exposto na figura 19. A proposta
busca fazer uso de perguntas basicas, mas essenciais para a formacdo do

conhecimento, trazendo respostas objetivas e de rapida leitura.
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Figura 19. Interface do projeto. Séo Carlos, 2018
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Fonte: Arquivo da Pesquisa.
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Por meio da aba “Saiba +” a pessoa ¢é direcionada para uma pagina na qual tem

acesso a informacdes mais detalhadas sobre o objeto ou espaco, assim como uma

imagem atual do mesmo, exposto na figura 20.

Figura 20. Interface do projeto. Sdo Carlos, 2018.
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Fonte: Arquivo da Pesquisa.

A BITOLA ESTREITA

Além da linha principal, uma segunda linha
de trem passava pelo interior da plataforma
da estacao ferroviaria, onde hoje podemos
ver a marca do seu trajeto no piso de
cimento que a atravessa de fora a fora. A
Maria Fumaga exposta na plataforma esta
alinhada nesse percurso justamente para
indica-lo, pois ela circulou ali nos antigos
trilhos da bitola estreita, ou seja, com 1
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Fazendo uso da aba “Comente” o usuario pode deixar apontamentos e opinides

sobre os pontos existentes, colaborando, assim, com constates melhorias do projeto.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos apontamentos feitos pelo parecerista desse trabalho, indicado pela
agéncia de fomento, buscou-se aprofundar a analise das possiveis contribuicées dos
estudos de caso desta pesquisa (acdes de gestdo e educacao) para o planejamento
de politicas publicas e futuras pesquisas interessadas pelo uso da tecnologia para a
preservacao e a divulgagao do patrimoénio cultural. De tal modo, compreendeu-se que
0s recursos que facilitam as questdes de gestdo podem ser implementados como
parte das politicas que analisam planos de desenvolvimento de cidades e as

estratégias de preservacdo a serem realizadas.

Por meio de algumas plataformas pode-se compilar os bens registrados em um
mesmo mapa, permitindo estudos de forma mais pratica, minimizando o risco de
algum bem passar despercebido. Enquanto isso, os exemplos analisados no campo
da educacéo trazem bons exemplos de acdes educacionais que podem ser utilizadas
no processo de ensino e aprendizagem de redes publicas e privadas, além de
representarem sugestdes de excursdes para alunos e também em praticas de ensino

informais.

Algumas tecnologias utilizadas sédo de facil acesso; o0 que torna possivel sua
implementacdo em espacos de interesse histérico. Conquanto, no Brasil,
especificamente, com a atual crise financeira e politica, 0s recursos e investimentos
para cultura estdo cada vez mais escassos; o que dificulta a execucao de atividades

que envolvam a compra de equipamentos tecnoldgicos e a producado de material.

As atividades aqui apresentadas abrem um leque de alternativas nas formas
como as visitas a espacos expositivos sdo realizadas, podendo servir de referéncia
para o planejamento de acdes e pesquisas sobre a temética, utilizando sempre
suportes interativos que tém se mostrado um grande atrativo, principalmente para
criancas e adolescentes, especialmente por fazerem uso de tecnologias com as quais

0S mesmos ja estado acostumados, a exemplo dos jogos virtuais.
Para finalizar o processo de aprendizagem dessa pesquisa de iniciacao,
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apresentou-se aqui a participacdo da pesquisadora em acoes efetivas para divulgacao
da histéria do patriménio e aproximacdo da comunidade com a cidade, por meio dos
estudos sobre a atividade de extens&o “Percursos Virtuais”, realizada na cidade de
Séao Carlos-SP, e o “Workshop de Fotocolagem Digital”, desenvolvido na cidade de
Brotas-SP. No primeiro, tem-se a aplicacdo da tecnologia do QR Code no processo
de educacédo patrimonial, auxiliada pelo uso dos dispositivos moveis dos proprios

usuarios.

O segundo apresenta a aplicacao de dispositivos moveis como meio de registrar
0 patrimdnio para a posterior realizacdo de um mapa mental, tendo como recurso a
fotocolagem digital. Em ambas as acfes, o uso da tecnologia se mostra como
estruturador do processo de transmissdo do conhecimento e apresenta a viabilidade

de realizacao de ideias similares em demais locais.

Apoés analisar diversos recursos, abriu-se um questionamento acerca de como
tais processos influenciam na forma como as pessoas veem e entendem os bens
culturais e o patrimdnio histérico. A partir da bibliografia estudada, entende-se que
cada pessoa tem uma percepcado diferente da cidade, conquanto 0S recursos
tecnolégicos podem direcionar o que olhar em um determinado lugar ou a forma com
a gqual olhar. No entanto, alguns locais podem ser privilegiados com relagéo a outros,
seja por aparecerem com maior destaque nas paginas no meio digital ou por serem
beneficiados por recursos financeiros que permitem a instalagcdo de tecnologias em

seus espacos fisicos, atraindo, assim, um maior nimero de visitantes.

Dessa forma, tais elementos patrimoniais teriam mais relevancia para a
populacdo por serem mais enfatizados em detrimento de outros que apresentam
importancia para grupos menores, ndo recebendo o mesmo enfoque. Para andlise
desse fato e desenvolvimento da pesquisa foram buscadas referéncias que
relatassem as relacfes estabelecidas entre 0 bem e os usuérios apds o uso desses
recursos tecnolégicos, contudo, tais informacdes ndo foram localizadas, indicando que

essa € uma area de estudo que ainda precisa ser explorada pelos pesquisadores.

Ademais, entende-se que a aplicacdo das tecnologias vem fortalecendo os
processos de preservacgao, 0s principais recursos aqui estudados (Quadro 4) séo os
processos que mais se destacam nas pesquisas contemporaneas, com realce para

realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia virtual, que sao discursos
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relevantes para pesquisas futuras.

Quadro 4. Recursos tecnolégicos utilizados em prol do patrimdnio.

Engenho

animacéao digital)

Projeto Ano Recursos tecnolégicos Tipo
Plan de Alfabetizacion Software livre Gnu / Linex; ~
. . o Educagéao
Tecnoldgica de 1999 | videoconferéncias; centros atrimonial
Extremadura tecnolégicos P
Dispositivos moveis; realidade
Semente Digital 2011 gumgnta_da; leapmotion (criacdo de Edu_caga_o
jogo); 54inect (sensores para patrimonial
interatividade virtual); QR Codes
Arquicultura 2011 Interface; mapas, Ges}acz d_o
georreferenciamento patriménio
Aumentada y Virtual ' patrimonial
em 3D
. Interface; mapas; Gestao do
Andalucia Transversal 2013 georreferenciamento patrimdnio
InfoPatriménio 2014 Intt?rface; mapas; representacoes Gegtag d_o
3D; georreferenciamento patrimonio
Emociona CR 2016 Apllcatllvo para dlspo_smvo moveis; Ges_tag d_o
mapas; georreferenciamento patriménio
Historia, Luz e Som: Escaneamento e virtualizacdo do Educacio
Memoérias de um Velho 2017 | patrimbnio; VPT (software gratuito de patrimognial

Fonte: Arquivo da Pesquisa.

Por fim, ressalva-se como possivel continuidade desse trabalho as possiveis

tematicas:

<SS X X

do patriménio.

Inteligéncia artificial para aproximag¢ao com o patrimonio cultural;

O uso da fotogrametria para registro e estudo sobre o patrimoénio;

Acdes educativas colaborativas em rede para conhecimento do patriménio;

Aplicacdo de QR Codes em ag¢bes nacionais e internacionais de divulgacéo
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Anexo 1 - FICHAMENTO 05

DATA: 04 de janeiro de 2018

Titulo do texto: As politicas patrimoniais

BENHAMOU, F. Economia do patriménio cultural. Sdo Paulo: Edigbes Sesc S&o
Paulo, 2016, cap.5, p. 91-113

Resumo:

O Estado é responsével pela definicdo do campo do patriménio, financiamento
e cumprimento das normas, mas € o economista que justifica tais acdes baseados nas
externalidades relacionadas ao bem e que podem afetar aqueles que de alguma forma
estdo relacionados a ele. Dessa forma, o texto comenta sobre as responsabilidades
de preservacdo do bem tanto pelo Estado quanto pelo proprietério, a forma como sua
presenca afeta a vizinhanga e como uma divisdo mais igualitaria de responsabilidades
financeiras pode ser favoravel. Estratégias que tomam como base incentivos fiscais e

a acao de mecenas também sdo abordadas como pontos a serem analisados.

A deciséo de preservar
A definicdo do perimetro da preservacéao

O pedido de protecéo pode partir da sociedade civil e 0 campo de preservacao
definido por administradores. Segundo o0s economistas, os cidaddos nao sao
suficientemente esclarecidos para entender a utilidade apresentada pelo bem, assim,
para evitar que o0 mesmo receba pouca manutencédo e importancia o Estado intervém

compensando essa insuficiéncia.

Krupka e Noonan (2010) apresentam maneiras de se determinar um bem a ser
tombado ao se levar em consideracdo as caracteristicas do bem, a situacao
econdmica do local, variaveis demograficas e geograficas. Apresentam contrastes de
interesse entre os proprietarios do edificio tombado e os vizinhos. Os primeiros nao
se interessam pelo tombamento por diminuir a possibilidade de alteracdo do imével e
o0 segundo veem no tombamento uma forma de preservacdo do entorno urbano de
sua propriedade. Os autores também comentam que bens modificados sdo mais

facilmente tombados por ja se mostrarem em risco. Assim, como apresentado por

65



eles:

A rotulagem “monumento histérico” resulta entao de trés forgcas em
tensao: a resisténcia dos proprietarios as obrigacdes que pesam sobre
os edificios protegidos, a demanda de conserva¢do que emana da
vizinhanca e o comportamento do regulador. (KRUPKA e NOONAN,
2010, apud BENHAMOU, 2016, p. 93)

Para Hutter e Rizzo (1997) a maior problemética estd na agencia que busca
regulamentar tendo como principal objetivo estender seu dominio de intervencéo.
Peacock (1998) recomenda maior participacdo dos individuos nas decisbes pois
acredita que varias delas sejam discutiveis, como as que proibem transformacdes nos
edificios e sitios. Para ele o principal indicador da eficiéncia das normas sédo as
visitacOes culturais. Frey (1997) destaca a eficacia do refendo que transfere decisdes

aos cidadaos em idade de votar.
O nivel correto da decisao. Financiamentos centrais ou locais?

Ao considerar o patrimdnio como parte do dominio dos bens e servi¢os publicos
locais o financiamento do mesmo deve ser realizado no plano local. Tiebout (1956)
define bens locais como os produzidos pela coletividade local e que pode ser usufruido
tanto pelos moradores locais quanto os das vizinhancas, dessa forma, para que seja
realizada uma taxagao junta entre os locais que arcam com 0s custos e 0s visitantes
de fora recomenda uma taxacéo diferenciada dependendo do local de moradia do

consumidor.

A descentralizacdo das decisdes publicas pode trazer inconvenientes com as
pressdes dos empreendedores e dos habitantes. Rizzo (2003) faz uma andlise
inspirada em teoria liberais, tendo como base a Italia, com grande autonomia das
regides, nota-se que o eleito local sofre grandes pressdes para se realizar construcdes
e demoli¢des, acabando por negligenciar os pequenos patrimdnios de vizinhanca em
comparacao aos sitios e monumentos dotados de valor simbdlico. Devido a esse fato
a lei concedeu a coletividade a possibilidade de transferir a propriedade de bens do

Estado para garantir sua preservacao.
A inalienabilidade do dominio publico

Temos na Franca, e em muitos outros paises, o principio de inalienabilidade
das coleg¢des publicas. Um grande numero de obras entra nas cole¢des publicas por

meio de doagbes ou de legado, caso o principio seja revogado poderia acabar por
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desmotivar os doadores e herdeiros. Contudo, apesar desses bens se mostrarem
inalienaveis 0s economistas se mantem cautelosos diante dos principios que

impedem a valorizagao dos bens.

Peacock (1998) aponta para os custos dessas reservas de obras inacessiveis
devido a uma tendéncia de conservacao. Aconselha a retirada da inalienabilidade e a

aplicacao de um processo do qual a obra pode ser retirada do acervo.

O debate sobre a inalienabilidade ilustra o conflito tipico da economia
de patrimdnio dividida entre o anseio de preservar e evitar desfazer-
se de fundos ou obras dos quais 0 decorrer do tempo pode vir a
comprovar a importancia e a vontade de aplicar maior racionalidade
econbmica, de autorizar o “arejamento” das colecbes, de corrigir os
erros passados, de se desfazer de obras em proveito de outras
aquisicdes que contribuiriam mais para a coeréncia dos fundos.
(BENHAMOU, 2016, p. 98)

Formas e montantes da intervencao publica

Apesar de se associar a preservacdao do bem ao servico publico ndo significa
gue este depende somente do Estado. Autores preconizam que pode haver a ajuda
de agentes externos que por meio de doacdes podem colaborar com a preservagao

do bem que lhe veio a trazer beneficios, por exemplo.
O problema do “passageiro clandestino”

“‘Pode-se excluir da fruicdo do patriménio aquele que ndo deseja pagar por
ela?” Peacock e Rizzo (2008) apontam o fato que poucas pessoas contribuem
esperando gque outras a facam, apesar daguelas que doam fagcam de forma altruista
ou indiferente de pagar pelos outros, na maioria dos casos o arrecadado ndo é

suficiente para a manutengao do patrimoénio.

Se mostra preciso incentivar o agente a financiar o bem pelo imposto, assim
Benhamou e Thesmar (2011) sugerem que se cobre taxas maiores de estadia nos
hotéis de modo que contribuia para a manutencao e valorizagdo do bem, aliviando o

encargo sobre a populacao.
A despesa publica patrimonial. O montante do empenho publico na Franga

Na Franca a preservagdo € assegurada pelo respaldo dado aos proprietarios
privados por meio de subsidios e vantagens fiscais. Os subsidios podem representar
ate 50% das despesas de restauracdo e serem completadas pela ajuda das
coletividades locais.
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A producdo de normas e de padrdes de preservacao

Para qualquer local tombado e protegido o legislador impde normas de
preservacdo. Para o proprietario essas normas podem acarretar custos ao limitar as

possibilidades de valorizagdo comercial, modernizagédo e desenvolvimento.
Os incentivos fiscais aos particulares

Além dos subsidios, também s&o concedidas aos proprietarios vantagens
fiscais que variam de acordo com a possibilidade ou ndo de visitas e do niumero de
dias fixados durante o ano. Ha também a deducao fiscal de gastos realizados com

restauros do bem.
Andlise econdmica dos dispositivos de auxilio e protecéo
Risco moral, efeito de vantagem e efeitos sobre a distribuicdo dos patriménios

Segundo o autor as isenc¢fes fiscais possuem efeito sobre a reparticdo de
renda, pois 0s mais abastados acabam por ser os que tem maior chance de se

aproveitar delas.

N&o se leva em consideracdo o quanto o edificio € aberto ao publico e o efeito
de vantagem que ocorre quando “(...) um agente econdmico beneficia-se em relagéo
a determinada acdo quando ele ja havia decidido agir no sentido pretendido sem
contar com a vantagem concedida.” A esse se acrescenta o risco moral a partir do
qual o direito a subsidio criaria um incentivo a demanda de protecéo. Isso ocorre, pois,
caso os custos de manutencdo e restauracdo seja inferior aos dos beneficios

recebidos o proprietario se vé motivado a pedir a protecédo do seu edificio.

Avaliacdo do efeito do tombamento sobre o preco dos bens como legitimacéao

econdmica do subsidio

O tombamento afeta o valor dos bens patrimoniais. Creigh-Tyte (2000) estuda
esses valores, segundo ele o tombamento € vantajoso para iméveis mais antigos
(construidos antes de 1945), tendo pouco efeito nos mais recentes. Os imdveis

vizinhos se beneficiam com a revitalizagdo do bairro e a estabilizagéo da vizinhanca.

O diferencial de preco entre os edificios tombado e os localizados em sua
vizinhanca em relacdo aos ndo tombados se da como a tradugéo pelo mercado do

valor do rétulo que se da pelo acréscimo gracas as melhorias realizadas no quadro
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urbano e as reducdes das obrigacdes e custos de manutencdo relacionados a

protecao.
Avalicao do esforgo desenvolvido

“A analise custo beneficio diz respeito a uma hipétese muito simples: um auxilio
e justificado se o bem-estar coletivo cresce em razao de sua existéncia.” P.106 Para
tal analise Francois Mairesse (2004) sugere, no caso de museus, que sejam
realizados testes de indicadores de eficiéncia. No que se refere as leis de financas
(LOLF) séo elaborados indicadores de desempenho que devem ser analisados com

prudéncia.

N&o s6 tais esforcos de analise, mas também o estado do bem deve ser levado
em consideracao, distinguindo aqueles que precisam de manutencao fixa e 0s que
precisam de planos de gestdo. Para a preservagao e administragéo desses cuidados
Throsby (1997) defende que se devem realizar avaliagdes a longo prazo que levem

em consideracao a atuacao das geracdes futuras assumindo o projeto patrimonial.
O mecenato e a loteria, subsidios do empenho publico?

Devido as limitadas verbas de financiamento publico, os apelos ao

financiamento privado variam de publicidade, mecenato, patrocinio e subscricdes.

No caso da participacao dos mecenatos, Paul Veyne (1995) os descreve no ato
do “evergetismo”, que seria o0 ato de praticar o bem ao benéeficiar a coletividade com
suas riguezas. O mecenato pode ser realizado de trés formas: em espécie, em bens

e em competéncia (empréstimo de mao de obra).

Nota-se em diversos paises que o mecenato individual se transformou num
meio de financiamento e enriguecimento do patriménio. No Reino Unido, as
contribuicdes constituem um substituto aos auxilios, completadas pela atribuicdo de
partes das receitas da loteria para o patrimonio.

O mecenato recebe importantes vantagens fiscais, tanto as empresas como as
pessoas fisicas recebem reducdes fiscais com base no valor doado entre outros

beneficios.

Bastante solicitado em periodo de restricao orcamentaria, 0 mecenato
constitui em boa medida um subsidio disfarcado, pois que
compensado em mais de dois ter¢os pelo poder publico; a destinagcéo
do que é oferecido pelo mecenas néo é decidida pelas administracdes
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ou pelas instancias culturais e politicas, mas por agentes privados.
N&o pode ser considerado um substituto do dinheiro publico, constitui
antes uma forma complementar do esforgo coletivo cujo
desencadeamento escapa a iniciativa publica. (BENHAMOU, 2016, p.
110)

A diferenca entre mecenato e patrocinio ndo é sempre muito clara, com o
primeiro sendo entendido como uma doacéo desinteressada. Para manter-se dessa
forma a compensacéao concedida ao mecenas na reducdo do imposto deve se marcar

em proporgcao marcante em relagéo ao valor doado.
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Anexo 2 - FICHAMENTO 06

DATA: 04 de janeiro de 2018

Titulo do texto: O patriménio, bem publico global.

BENHAMOU, F. Economia do patriménio cultural. Sdo Paulo: Edigbes Sesc S&o
Paulo, 2016, cap.6, p. 115-128

Resumo:

O autor discorre sobre a nogao de pertenca global do patriménio, sendo esse
tanto de direito de todos como da populacao do local no qual se encontra. O contexto
no qual se insere é parte importante para seu entendimento, criando assim uma

discusséo a respeito do bem poder ou ndo ser levado para outros lugares.

Como parte do patriménio mundial, os bens sdo inseridos na lista de
patrimoénios da Unesco, gerando consequéncias econdémicas na regido, ndo apenas
com relacdo ao turismo, que pode ser incentivado, mas com 0S processos de
restauracdo que se da no espaco. Contudo, devido a essas melhorias, cabe aos
envolvidos tomarem medidas para que ndo ocorram efeitos negativos, como a

gentrificacdo, prejudicando a populacéo ja estabelecida.

Também se é comentado a respeito da mudanca da visao sobre a realocacao
dos bens de seu pais de origem tendo como justificativa a maior ou menor capacidade
de preservacdo. Atualmente se tem pensado em formas de retornar os objetos de
valor patrimonial para os paises dos quais séo originarios. Como forma de proteger
agueles que se encontram em situacdes de risco a Unesco criou uma lista para

identifica-los e tomar as medidas possiveis.

A nocdao recente de bem publico global

“Um bem é globalmente publico para o consumo quando seus beneficios ou seus
custos se estendem a mais de um grupo de paises e nao se pratica discriminagcao

entre grupos de populacéo ou entre geragdes. ” Kaul, Grunberg e Stern, 1999, p. 46.

Esses bens constituem uma fonte de beneficios para humanidade, podendo ser
bens ambientais, sanitarios e educativos de nivel nacional, geralmente néo incluindo

0s bens patrimoniais. A lista do patrimonio mundial da Unesco configura uma heranga
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comum nos quais se detecta externalidades positivas para numerosos paises, legado

para as geracdes futuras.

Por esse carater global, apresenta uma necessidade especial de ser preservado
pois seu desaparecimento ou degradacdo seria uma perda para todos os povos do
mundo. O seu valor universal ndo diz respeito apenas ao patrimoénio tangivel, mas

também ao patriménio imaterial que apresenta a diversidade cultural.
O que anocgéao de patrimonio cultural engloba

A lista do patriménio mundial da Unesco é composta por elementos variados,
seus critérios de inclusédo dizem respeito a associar a preservacdo do bem ou sitio a

preservacao do patrimonio imaterial relacionado a ele.

Essa dindmica de universalizacdo do patrimonial ndo se traduz apenas
na constituicdo da lista que configura, por toques sucessivos, um
conjunto de referéncias; ela conduz ao mesmo tempo a certa forma de
uniformizacdo dos modos de valorizacdo e de preservacéo.
(BENHAMOU, 2016, p. 117)

Uma vontade politica

Por se caracterizarem como bens mundiais e estarem a disposi¢cao de todos, tais
bens ndo precisam necessariamente permanecer nos locais ou nos paises nos quais
foram criados. Contudo aqui temos uma inversdo do que foi falado para o Quatrem’ere
de Quincy no qual afirma que a obra ndo deve ser separada do contexto para o qual

foi concebida.

Assim temos em jogo duas categorias de propriedade, a primeira simbdlica e a
segunda real, a primeira transnacional e a segunda presa ao seu territorio. Assim tem-
se de um lado de preservar a dimensao mundial do bem e por outro preservar a

diversidade cultural e as identidades nacionais.
A dimensdo econdmica da rotulagdo

Impactos econdmicos decorrem do rotulo “patrimbénio mundial” devido a
notoriedade do sitio e da garantia de qualidade que a Unesco pretende oferecer. O
pedido do tombamento € uma forma voluntaria de valoriza¢do do patriménio, contudo
seu efeito vem em maioria do esforgco empreendido para obter a inscricdo na lista com
a producéo de informacéo e investimentos patrimoniais. O tombamento em si produz

poucos efeitos, mas conduz a investimentos musiograficos
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Segundo estudos realizados por Prud’homme (2008) sobre sitios tombados na
Franca, o fato de constar na lista da Unesco ndo contribuiu para aumentar nem a parte
do turismo nem o emprego local durante o periodo em que foi analisado. Assim
comprova-se que o efeito do rétulo ndo deve ser avaliado apenas com relagdo a seus

impactos econémicos.
Patriménio e desenvolvimento. Esperancas ou desilusdes?

A valorizagdo do patrimonio gera rendimentos, mas a polarizagéao
sobre o turismo pode resultar desfavoravel para os locais: além da alta
do preco da propriedade fundidria e a gentrificacdo assinaladas
anteriormente, pode alimentar o circuito da corrup¢do, aumentar as
desigualdades, ser sequestrada por individuos ou empresas que
procuram mais obter beneficios préprios do que contribuir para as
atividades locais, e apresentar custos de oportunidade elevados.
(BENHAMOU, 2016, p. 121)

Em casos de paises emergentes, como alguns sitios turcos, apesar de ndo ter
ocorrido uma dinamica de desenvolvimento, teve um efeito positivo na preservagao

do patrimonio.

Os critérios de preservacao aplicados em paises desenvolvido sédo inadequados
para os em desenvolvimento tanto do ponto de vista cultural como do econdémico. Isso
mostra uma discrepancia entre as visdes de operacdes estabelecidas por organismos
internacionais e 0s nacionais ou locais. Assim, na questdo da reabilitacdo do
patrimonio se deve estabelecer uma cooperacao internacional e se distanciar de
qgualquer demanda social local. Logo se mostra todo um ecossistema que ultrapassa

0 campo das atividades patrimoniais.
Circulacao do patriménio e restituicéo
E preciso restituir as obras de arte?

A maioria dos processos de restituicdo se da sobre bens patrimoniais que por
diversos motivos forma retirados de seus paises ao longo do tempo. Contudo cada
caso € muito particular, o que dificulta as restituicbes mediantes diplomacias
comerciais. H& discussfes que separam questdes sobre a memoéria de uma nagao
nao poder ser conservada em outro pais contrastada com a legitimidade também

fundada na historia na constituicdo de cole¢cdes que se teme pelo desmantelamento.
Ha entre os dois sentimentos um muro de incompreensao nutrido por

séculos de colonialismo e de dominacao, e eis que o mundo se tornou
multipolar e os argumentos de ontem, como o da melhor qualidade da
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conservacdo, perdem boa parte do seu significado. (BENHAMOU,
2016, p. 124)

O patrimbénio ameacado
A l6gica da emergéncia

Trés fontes de destruicdo se apresentam em nivel mundial: as catastrofes
naturais, a pobreza e a negligencia, a violéncia e a guerra. Frente a tais ameagas a
Unesco elabora uma lista do “patriménio mundial em perigo” para informar das
condi¢cbes que ameacam o patrimbnio e suas caracteristicas para serem inseridos na
lista do patrimbénio mundial. Tal lista teria valor informativo para incentivar a
preservagao, contudo a Unesco ndo dispbe de verba nem de meios para impor

sanc¢des as infragdes contra o patrimonio.
Em dire¢ao a um “direito de ingeréncia” patrimonial?

Em 2003 a Unesco lanca uma declaracdo sobre a destruicdo intencional do
patrimonio cultural e estipula que os Estados membros devem combater tais
destruicbes. Contudo, a Unesco ndo conta com qualguer meio de prevencéo e sua

ingeréncia ndo é necessariamente bem acolhida

Alguns elementos atestam a possibilidade de intervencdo em caso de
emergéncia, com a ONU convocando membros a assumir a protecao de patrimonios
em perigo em consequéncia de guerras. Nesses casos a ingeréncia pode surgir como

um mal necessario.
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Institutions, and Resources in the Policy Mix. In: MESSENGER, P. M.; SMITH, G.
S. (Org.). Cultural Heritage Management. Gainesville, Florida: University Press Of
Florida, 2010. cap. 17, p. 230-242.

Resumo:

O autor aponta a necessidade de se considerar as questdes argueoldgicas
atuais em um cenario global para se entender os fatores que afetam o sucesso da
preservacdo do patriménio mundial frente as pressées, sendo a politica global uma

parte crucial do processo.

Até o momento, o foco internacional sobre a preservacdo do patrimoénio esta
sobre uma area relativamente limitada influenciada pela Unesco. Segundo o autor,
apesar de em um primeiro momento o patriménio ndo dever ocupar a maior parte da
atencao nas discussdes internacionais, aponta que as questdes que sao discutidas
em detrimento dessa sdo em grande parte aqueles de interesse das grandes
organizacdes multinacionais, com o0s recursos financeiros como indicador da
gravidade com que as mesmas devem ser abordadas. Como mostra, historicamente

as questdes do patrimbnio ndo possuem recursos financeiros.

Contudo, a atencéo sobre as questdes do patriménio tem crescido em nivel
internacional. As politicas que se remetem a questdo da preservacéo e gestdo do
patrimdnio cultural se enquadram em duas categorias gerais: preservacao ou protecao

do sitio contra danos e combinacdo do patriménio cultural a interesses econémicos.

Exemples of Major Policy Institutions and Current Policy Themes: Institutions

Focused Specifically on Cultural Heritage

O autor aponta a Unesco como a forca mais consistente na politica
internacional para a prote¢céo do patrimdnio cultural ao relacionar conceitos e orientar
didlogos sobre a questdo. Em 1992 a Unesco cria o Centro do Patriménio Cultural
que, com a realizagdo de sessdes anuais, desempenha um papel principal na
definicdo de questdes politicas relacionadas a preservacao. O Centro também mante
a Lista do Patrimdénio Mundial com os bens que sdo considerados mais destacados e

necessitam de atencao especial de preservacao.

General Internacional Institutions Relevant to the Policy Arena
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No cenéario da politica internacional as organiza¢gdes intencionais sdo as
responsaveis por identificar as questdes e prioridades do desenvolvimento global. Tais
agencias incluem o Banco Mundial, o Programa das Nag¢des Unidas para o
Desenvolvimento (PNUD) e a Agencia para o Desenvolvimento Internacional (USAID).
Segundo o autor, devido a grande quantidade de recursos que detém elas tém
impactos importantes nas atividades governamentais e raramente possuem uma
grande agenda de politicas que identificam especificamente a preservacao do
patrimdnio como objetivo ou prioridade politica.

Contudo, apesar do patriménio ndo ser enumerado como um objetivo especifico
para essas agencias, tais organizacdes ainda podem atuar na area com o patriménio
como o objetivo politico de crescimento econdmico ou reducdo da pobreza na area do

desenvolvimento internacional.
Resources and Funding Levels as na Expression of Policy Imperatives

Quando se analisa os lideres dos didlogos internacionais sobre o patriménio &
rapidamente evidente que o montante financeiro controlado pelas principais agencias
de politicas é relativamente modesto. Segundo dados da Unesco apresentados pelo
autor, de todos os recursos disponibilizados para a Unesco, aproximadamente 87.3
milhdes de dolares, 11% do total, € destinado para apoiar esfor¢cos culturais ou o

patrimdnio cultural.

O Fundo do Patriménio Mundial concentra todos 0s seus recursos nas questdes
patrimoniais, entretanto, seu orcamento anual varia entorno de 4 e 8 milhdes de
dolares, distribuindo seus recursos em uma serie de regides do mundo. Segundo
dados apresentados, 0s investimentos realizados pelo Banco Mundial nas atividades
de patrimbnio cultural representam uma parcela minima do total de investimentos
realizados por ele, mas essa pequena quantia representa mais que 0s recursos do
Fundo do Patriménio Mundial e do que o programa da Unesco. Nota-se diferencas
nas quantias que sao destinadas a cada regidao do mundo, que, como colocado pelo
autor, podem estar relacionadas a importancia dos governos nacionais sobre o

turismo e seus potenciais de desenvolvimento na area.
Emerging Policy Themes for Cultural Heritage Preservation and Management

O Centro do Patrimoénio Mundial e a Unesco tem sido bem-sucedido em

conscientizar o mundo sobre o patrimoénio cultural. Contudo, com a crescente
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demanda dos paises por assisténcia em novos sitios excedia 0s recursos disponiveis,
mostrando uma queda na capacidade de respondem as demandas nos anos de 1992
para 2002.

Ao reconhecer esse fato iniciaram-se questdes de como melhorar os recursos
disponiveis para as organizacdes. Em 2002, a conferencia do Centro do Patriménio
Mundial ajudou a identificar parcerias com sociedades civis e empresas para melhorar
os esforgos na area do patrimoénio. Foram feitas sugestdes de parceria publico privada
e integra o patrimonio aos processos de desenvolvimento do Banco Mundial e das

Nacdes Unidas.

Cada vez mais o patrimbnio se torna parte de estratégias e interesses
econdmicos. Yang e Phares acreditam na inseparabilidade da preservacado do
patrimonio e do desenvolvimento econdmico e criam protocolos para incluir a gestao

do patriménio dentro dos esforcos para a reducao da pobreza, por exemplo.

Como o desenvolvimento econdmico e do patriménio esta associado a questdes
politicas sé@o definidos de acordo com as perspectivas dos governos nacionais, Sharon
Sullivan defende as vantagens de capacitar as comunidades locais no processo de

gestdo do patrimonio.

Para fortalecer o ambiente politico para a preservagéo do patrimonio,
ela defende o envolvimento de todas as partes interessadas e aborda
ativamente os interesses econdmicos e sociais das comunidades
locais. (Sullivan, 2004, apud JANSEN, s.d. p. 237, traducdo nossa2)

A partir disso tem-se discutido programas de gestdo de recursos culturais
poderiam ser um investimento de crescimento econdmico qualificado, e caso esse
pensamento progrida nesse sentido 0s novos recursos poderiam esta disponiveis para

o trabalho do patrimdnio cultural.
Realizing Policy Opportunites and Implications for the future

Com as novas discussoes a politica de preservagcao do patrimonio passam a
ser relacionadas como a preservacéao cultural, a criagcdo de empregos e os beneficios

econdmicos da gestao de recursos naturais. No nivel dos paises, serdo necessarias

2 Do original em inglés: “To strengthen the policy environment for heritage preservation, she
advocates involving all stakeholders and actively addressing economic and social interests
of local communities”
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politicas que articulem a preservacdo dentro das estratégias de crescimento e
desenvolvimento. Tais medidas podem exigir refinar politicas de turismo e o papel da

gestéo para longo prazo.

Para aplicagdo dessas novas politicas e a realizacdo de financiamentos as
organizacdes de desenvolvimento irdo precisar da ajuda de especialista em gestéao
patrimonial que ajudardo também na criacdo de politicas de recursos culturais

atrelados ao crescimento econdémico ou prioridades de reducéo da pobreza.

Novas oportunidades para o intercambio técnico na gestdo de
recursos culturais emergirdo em qual agéncias com um foco
historicamente doméstico (como o Servico de Parque Nacional dos
EUA) podem fornecer conhecimentos comprovados de gerenciamento
de recursos culturais e gerenciamento de ativos para a comunidade
global. (JANSEN, s.d., p. 239, traducdo nossa3)

Outra area de necessidades sera o desenvolvimento de indicadores que
ajudem o governo e as agencias a saber se 0s investimentos estdo tendo o impacto

desejado tanto na conservacéo do patrimonio como na economia.
Concluséo

A perspectiva mais emocionante se mostra a continuagdo do crescimento da
conservacao do patriménio em um cenario global e uma maior aplicacéo de recursos
financeiros disponiveis para o trabalho da preservacdo. Para a realizacdo de tal se

mostra necessario uma advocacia efetiva na opinido mundial.

O desenvolvimento de patriménios novos e evoluidos serd necessario para
atrair ao gerenciamento a atencdo merecida. Os defensores das politicas para o
patrimdnio andam se mostram necessarios nas politicas globais e os lideres politicos
terdo que disputar de forma convincente usando argumentos que vinculem os

objetivos econdmicos e outros de preocupacao global.

Segundo o autor, at¢é 0 momento de redacdo do artigo os profissionais de
recursos culturais ndo apresentaram presenca significativa na formacao de politicas
de organizacbes que possuem recursos financeiros substanciais. Talvez os

defensores mais eficazes das politicas serdo os leigos com informacdes de gestéo de

3 Do original em inglés: New opportunities for technical Exchange in cultural resouce
management will emerge in which agencies with a historically domestic focus (such as the
U.S. National Park Service) can provide proven cultural resource management and asset
management expertise to the global community.
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recursos culturais que experimentaram com o processo de dialogo politico global e
que vao defender as questdes do patriménio. Assim, os futuros avancos na area
provavelmente serdo baseados em colaboragfes ativas entre o patriménio e o

desenvolvimento e outros profissionais de organizagdes financeiras.
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Anexo 4 - FICHAMENTO 08

DATA: 06 de janeiro de 2018

Titulo do texto: International Laws, Treaties, and Organizations

O’KEEFE, P. J. Internacional Laws, Treaties, and Organizations. In: MESSENGER,
Phyllis Mauch; SMITH, George S. (Org.). Cultural Heritage Management.
Gainesville, Florida: University Press Of Florida, 2010. cap. 19, p. 251-260.

Resumo:

Nos ultimos 50 anos tem estado em andamento a constru¢cdo de um quadro
legal para a preservacdo do patrimoénio. Segundo o autor, a concentracdo dessa
preservacao se deu em maioria com relacdo aos bens materiais, sendo imateriais em
grande parte ignorados. Além disso, a constru¢do do quadro se mostraria desigual,
com uns recebendo mais atencéo que outros. Os Estados, 0s principais responsaveis

pela preservacao, preferem fazer o minimo possivel para cumprir suas obrigacdes.

Organizacdes

A Organizacao das Nac¢des Unidas para a Educacédo, a Ciéncia e a Cultura
(Unesco) € o principal 6rgao preocupado com a preservacao de recursos culturais no
mundo. No funcionamento geral a cultura ocupa a menor divisao da verba, no entanto
deve-se entender que essa é uma decisdo dos Estados, o secretario propde o
programa, mas sao eles quem decidem quais os fundos serdo alocados para a

realizacao.

O quadro da Unesco para a preservacao dos recursos culturais consiste em
convencdes e recomendacgdes normativas. Os primeiros sdo instrumentos juridicos
com direitos e obrigacdes para que os Estados se tornarem integrantes, ja o segundo
tem pouco peso legal, com os Estados apenas observando seus requisitos e

informando a Unesco.

JA4 em casos regionais, a organizacdo mais importante na questdo de
preservacdo de recursos € o Conselho da Europa. E o organismo responsavel por
promover o desenvolvimento cultural da Europa, juntamente com 0 progresso

econdmico e social, aléem de produzir algumas convencdes e recomendacdes no
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campo da preservacao dos recursos culturais.
Shaping Cultural Resource Preservation
Archaeology Underwater and in the Development Process

As duas convencgdes mais importantes para a arqueologia séo a Convencao
Revisada Europeia e a Convencédo Subaquatica, com a ultima estabelecendo regras

para as atividades relativas ao patriménio cultural subaquatico.

Os Estados participantes da Convencao Revisada Europeia devem prever
medidas para conservacao e manutengao do patrimdnio arqueoldgico, de preferéncia
no sitio. Também sdo responsaveis por garantir que arqueodlogos e planejadores
municipais e regionais trabalhem juntos para modificar planos de desenvolvimento
quando necesséario para que haja tempo e recurso para o estudo do sitio e a
publicacdo dos resultados. No caso dos participantes da Convencdo Subaquatica,
Ihes é de responsabilidade garantir que o trabalho arqueologico nédo afete
negativamente o patriménio. Em ambos é colocada a necessidade da realizacdo das
pesquisas sobre os patriménios encontrados e sua posterior publicacdo para o
publico.

Archaeology in Occupied Territory

No caso de um Estado que foi ocupado pelas forcas armadas de outro, o
mesmo deve se abster de qualquer escavacdo e qualquer bem deve ser entregue as
autoridades do territério na terminacdo das hostilidades, salvo apenas quando a

7

escavacdo € necessdria para salvaguardar, registrar ou preservar a cultura. Tal

politica publica é claramente para impedir que os Estados que estdo ocupando

realizem escavacodes arqueologicas.
Site Preservation

A conservacao de sitios arqueoldgicos também se mostra como 0s objetivos
da Convencgédo do Patrimoénio Mundial. Os Estados membros tém, em termos gerais,
o dever de assegurar a identificacdo, protecdo, conservacao, apresentacéo e

transmissao para futuras geragdes do patriménio cultural e natural.

A Convengéao entende como sitio obras combinadas da natureza e do homem,
gue acabaram por evoluir para o conceito de paisagem cultural, que de acordo com

as diretrizes correspondem a trés categorias: as definidas e criadas intencionalmente
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pelo homem, as que evoluiram organicamente e as que possuem uma nhatureza
associativa. A intensdo assim colocada € preservar areas significativas envolvendo

recursos culturais.
llicit Traffic

O roubo e o contrabando de itens do patriménio acabam por prejudica-lo e a
seus registros. O contrabando, na maioria dos casos, flui de escavacdes clandestinas
que acabam por destruir o contexto e o préprio objeto. A Unesco tentou combater o
trafico ilicito na Convencdo de 1970, contudo a sua aceitacdo pelos Estados do

mercado da arte tem sido lenta.
Intangible Heritage

A Unesco tentou lidar com a importéancia e a preservagao do patrimonio
imaterial na Convencdo Intangivel, mas na opinido de algumas pessoas essa se
mostra falha por conter poucas formas de deveres e obrigacfes por parte dos Estados.
Em nivel mundial, a Organizacdo da Propriedade Intelectual pode ter um resultado
mais bem-sucedido, contudo tal instituicdo é limitada. Na Convencéo foi exigida uma
Lista Representativa do Patrimonio Cultual Imaterial da Humanidade, tal lista tem o
objetivo de garantir uma melhor visibilidade ao patrimbnio cultural imaterial e
conscientizar sobre sua significancia, além de incentivar o dialogo sobre o respeito a

diversidade cultural.
Historic Complexes

O Conselho da Europa é o Unico que tenta lidar especificamente com a relagédo
entre uma estrutura e seu contetdo, o objeto e seu contexto, no qual existe valor
patrimonial no relacionamento que excede os valores individuais. Por exemplo, no
campo industrial, as maquinarias podem ter seu valor aprimorado se o local onde se
nela trabalhou ainda existe e a conexdo pode ser mantida. O Conselho encoraja os

proprietarios a manter essas relagdes por meio de incentivos e até isencgdes fiscais.
Concluséao

O autor conclui destacando o fato que convencbes, recomendacdes e
resolucdes sobre o patrimdnio ndo sdo assuntos apenas para os advogados. Todos
os documentos representam tempo e dinheiro investidos pelos Estados, muitas vezes

resultados de longos debates e compromissos. Fornecem informagdes de como 0s
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Estados veem tais questdes e como essas propostas serao realizadas. Logo, a politica
publica deve ser extraida dos textos, o processo para lidar com elas e o que acontece

a partir de tal.

Consideracgoes:

Por meio do texto fica possivel perceber a importancia que as convencdes
apresentam para o0s processos de preservacdo dos patrimonios mundiais, contudo,
também fica evidente a dificuldade para que as mesmas sejam totalmente seguidas e
implantadas e que 0s paises se conscientizem sobre sua importancia. Dessa forma,
mostra-se necessario o desenvolvimento de meios que facilitem a articulacdo das

informacgdes e que causem a conscientizacdo da populagéo.

Ferramenta eficientes para tais tarefa podem ser os recursos tecnolégicos de
gestado e educacdo que vem sendo difundidos, mas ainda como pouco alcance. Um
maior investimento na area pode revelar inimeras formas de aplicacdo de tais
tecnologias e por meio delas desenvolver um processo de identificacdo da populacéo

tanto com o bem quanto de suas responsabilidades para como eles.
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Anexo 5 - FICHAMENTO 09

DATA: 16 de janeiro de 2018

Titulo do texto: The Sustainable Conservation of Urban Heritage: A concern of all
social actors

ROJAS, E. The Sustainable Conservation of Urban Heritage: A concern of all social
actors. In: LABADI, S.; LOGAN, W. (Org.). Urban Heritage, Development and
Sustainability: Internacional Frameworks, National and Local Governance. New York:
Routledge, 2016. cap. 13, p. 235-255.

Resumo:

A conservacgdo do patriménio urbano esta ganhando relevancia na gestéo das
cidades, com governos preocupados com a perda de bens significativos para a historia
dos lugares. As sociedades de muitas regides vém se mobilizando para evitar a perda

de sua heranca material devido ao desenvolvimento imobiliario.

Os profissionais da preservacgao se aperfeicoaram em proteger o patrimonio por
meio de pesquisas, avaliacbes e acordos internacionais sobre boas praticas. No
entanto, menos atencdo é dada para as questfes de governancas do processo de
conservacado que aumentaram nos Ultimos anos devido ao aumento dos atores
envolvidos. Além disso, ha uma crescente aceitacdo da adaptacédo de propriedades
patrimoniais a usos contemporaneos do que a preservacdo completa de suas

caracteristicas fisicas e de uso da propriedade nas praticas tradicionais.

Social actors concerned for the urban heritage

Actors in the censervation od the urban heritage

Segundo o autor as pessoas se preocupam com 0 que as trazem beneficios,
logo 0 modo como os individuos e as comunidades se movem para conservar o
patrimdnio urbano material esta relacionado a esses interesses. O valor de tais
patrimdnios na sociedade agora € compreendido gracas aos estudos na economia do

patrimdnio cultural que caracteriza o patriménio como capital.
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O capital cultural fornece servicos socio culturais para a sociedade,
fundamentais para a formacéo do capital humano e social. Ja o capital fisico apoia as
atividades sociais capazes de produzir beneficios econdmicos. Ambos estéo ligados,
uma vez que o capital fisico presta apoio a muitas das expressdes urbanas do capital

cultural (Bandarin and van Oers, 2012)

O significado da heranca urbana para o desenvolvimento social e
econbmico das comunidades aparece sob a forma de fluxos de
beneficios socioculturais e econdmicos recebidos por diferentes atores
sociais individualmente ou como membros de uma comunidade.
(ROJAS, 2016, p. 236, traducdo nossa4)

Uma das consequéncias dessa visao é que a preservacao do patrimonio ndo é
mais apenas da elite cultural e de filantropos, na maioria dos paises 0s governos
também estdo envolvidos. Isso se mostra consequéncia de multiplos processos, como
uma consciéncia mais ampla da sociedade sobre os valores socioculturais e
econdmicos do patriménio urbano. Baseado nesses valores, grupos, empresarios e
empresas estdo achando conveniente comercializar areas de heranca cultural,
criando uma demanda que apoia 0s negdécios imobiliarios centrado na adaptacéo das

propriedades patrimoniais para usos contemporaneos.

Assim como ha atores sociais ativos para a conservacgao, ha outros que se opde
a conservacao de alguns bens, em especial edificios privados, argumentando que sua
conservacao impede ou retarda o desenvolvimento das cidades. E argumentado que
a cidade deve usar o terreno para suprir demandas do mercado. Paralelamente ha
uma reagdo contrarias ao desenvolvimento imobiliario nas comunidades que querem

a preservacao do patriménio para defenderem seu estilo de vida.
Stakeholders in the evolution of the concern for the urban heritage

Em paises mais ativamente empenhados na conservacao do patrimdnio outros
agentes sociais podem surgir, como proprietarios, investidores imobiliarios, produtores

informais e usuarios que podem se colocar tanto a favor como contra a preservacao.

No que diz respeito as abordagens da pratica de conservacdo do patrimoénio

urbano, Roja e de Moura Castro (1999) classificam em uma evolucéo de trés etapas:

4 Do original em inglés: “The significance of the urban heritagem for the social and
economic development of the communities appears in the form of flows of socio-cultural
and eonomic benfits received by different social actors individually or as menbers of a
community. ”
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a primeira € quando a conservagao é preocupacédo das elites, nessa fase a maioria
das cidades ndo tem estrutura de autoridade e recursos para lidar com os problemas
que afetam as areas patrimoniais. As intervenc¢des resultantes séo acdes isoladas. Na
segunda etapa 0s governos intervém para garantir que o patrimonio seja preservado,
nessa fase ha uma maior consciéncia dos valores econémicos do bem. O terceiro
estagio se apresenta quando a heranca urbana se torna a preocupacao dos autores

sociais envolvendo interesses e recursos de amplas partes.
Mapping stakeholder’s interactions

A maior quantidade de parte envolvidas na terceira etapa torna a governanca
do processo mais complexa devido a maior oportunidade de surgimento de conflitos.
Tais conflitos se iniciam principalmente pelas posturas das partes interessadas, de um
lado temos os individuos comprometidos com o desenvolvimento da cultura, sendo
esses estudiosos, membros da elite cultural e instituicbes, no extremo oposto temos
agueles que se opde a conservacdo, representados por proprietarios de terra e

investidores imobiliarios que querem maximizar os lucros a curto prazo.

Casos de conflito no qual esses agentes aparecem sédo em locais de vizinhanca
a patriménios. Uma das estratégias para tentar amenizar os conflitos sdo permitir que
algumas mudancas possam ser realizadas no bem para a adapta-lo a programas

modernos.

Rojas (2012) argumenta que a sustentabilidade do processo de
conservagdo aumenta quando ha ampla presenca de atores principais
e comprometidos que desempenham simultaneamente papéis de
promotores, financiadores e beneficiarios. Uma grande vantagem da
terceira etapa € que ha uma variedade de atores sociais envolvidos no
processo, ja que os atores fundamentais ou comprometidos atuam
como promotores e financiadores e recebem diretamente o beneficio
(ROJAS, 2016, p. 240, tradugdo nossab)

The pre-eminence of local actors

Os interessados locais e aqueles que se sentem atraidos em investir nas areas

® Do original em inglés: “Rojas (2012) argues that the sustainability of the conservation
process increases when there is ample presence of core and committed stakeholders who
simultaneously play roles of promoters, financiers and beneficiares. A major advantage of
the third stage is that there are a variety of social actors angaged in the process as either
core or committed stakeholders acting as promoters and financers and directly receiving
the benefitis.”
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patrimoniais sdo os que fornecem em partes 0s recursos que se destinam a
reabilitacdo adaptativa sobre o patrimoénio. Os governos ndo possuem recursos para
reabilitar e conservar uma area inteira de patriménio. Os moradores locais também
Sdo 0s que arcam com as restricbes geradas pela presenca do bem e os efeitos
negativos da conservacdo na sua qualidade de vida (falta de amenidades urbanas

modernas).

As organizacfes comunitarias sdo muitas vezes a for¢ca motriz de preservacao
do patrimonio na vizinhancga na qual se encontra, mesmo em casos nos quais outras
partes liderem o processo, como 0 governo ou organizacdes. Ha necessidade de
trabalhar em estreita consulta com os moradores, incorporando seus pontos de vista

no planejamento e implementacéo das intervengoes.

What to conserve and why: the foundation of the structures of authority to

guide the conservation process

Identifying the values of the urban heritage

O que conservar em uma area urbana depende dos valores patrimoniais, pois
sitios de patrimbnios podem conter uma multiplicidade deles. Um edificio, por
exemplo, pode ter valor histérico para a cidade pelos eventos que nele ocorriam, assim
como valor cientifico para os historiadores e valor estético para os pesquisadores da

arte, além de diversos outros.

Dois processos relacionados realgcam os valores socioculturais do patrimonio:
a pesquisa académica sob a forma de estudo de historiadores e a disseminacgao
desses conhecimentos através do sistema educacional e sua discussdao em

comunidades.

O conhecimento bem avaliado sobre o significado dos valores
socioculturais contribui para a construcdo do acordo entre os membros
da comunidade sobre a necessidade de conservar o patrimonio
urbano e, por sua vez, a motivacdo para a preocupacao do governo
com o ndo-uso econdmico dos valores de existéncia e legado.
(ROJAS, 2016, p. 242, traducdo nossab)

® Do original em inglés: “Well-gronded knowledge on the significance of the socio-cultural
values contributes to building the agrement among members of the community on the need
to conserve the urban heritage and, in turn, the motivation for the government’s concern for
the economic non-use values of existence and bequest.”
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Quando se tratar do seu valor econdbmico e sua importancia havera
naturalmente discordancias entre as partes interessadas, fator que pode n&do ser muito

prejudicial desde que nao resulte em conflitos insuperaveis.

O reconhecimento dos multiplos valores refor¢a a unidade dos atores
sociais favorecendo sua conservacdo e colocando as propriedades
patrimoniais em usos contemporaneos, oferecendo vias para as partes
interessadas  pro-desenvolvimento  obter retornos de suas
propriedades no momento em que cumprem 0s regulamentos de
conservacdo. (ROJAS, 2016, p. 242, traducéo nossa?)

The urban heritage: a liability or a development asset?

Em muitos paises em desenvolvimento ainda se encontram na primeira fase de
preservacdo do patrimdnio, contudo, nas ultimas décadas tem-se aumentado o
namero deles que evoluem para a segunda fase. Na segunda etapa o governo cria
instituicbes especializadas para identificar monumentos a lista-los para serem
preservados. A responsabilidade de sua preservacdo € deixada para o proprietario e
regulamentos exigem que o governo preserve 0s bens de carater publico. Esta
abordagem transforma o patriménio urbano em uma responsabilidade urbana e

financeira para os proprietarios e comunidades.

Na terceira etapa aumenta-se a estabilidade e os recursos dedicados a
conservagao do patrimbnio urbano com a diversificacdo dos atores sociais
interessados na conservacdo dos variados valores do patrimbnio urbano,
principalmente pela materializagcdo dos valores econdmicos que surgem a partir da
permissdo da adaptacdo desses espacos para 0 uso contemporaneo. Assim o0

patrimdnio se torna um ativo no desenvolvimento social e econémico da comunidade.
The shared vision for the urban heritage area

Uma condigdo importante para coordenar as atividades de uma comunidade
com relacdo a preservacao é que os membros concordem em o0 que € importante e
porqué. A visdo acordada permite as bases para a formulacdo de um plano de

conservagao.

" Do original em inglés: “The recognition of the multiple values stregthens the unity of the
social actors favouring its conservation and putting the heritage properties to contemporary
uses provides avenues for the pro-development stakeholders to obtain returns from their
properties ar the time they comply with the conservation regulations.”
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Strutures of authority for conserving th urban heritage

The city development plan and the conservation of the urban heritage

Para lidar com a visdo compartilhada € necessario desenvolver uma estrutura
de autoridade para controlar e coordenar as a¢des. Segundo o autor existem estrutura
de autoridade suaves (ndo vinculativas) e rigidas (obrigatorias). Na pratica da
conservacao ha muitas estruturas suaves sob a forma de conhecimento acumulado

gue oferecem orientagdes, mas que ndo sao juridicamente vinculativos para os atores.

A forma mais comum de estrutura rigida é a regulamentacdo da conservacao
do patrimonio aplicadas as suas areas que estdo sob a protecédo do conselho ou de
outras agéncias governamentais. Essas sdo ferramentas do segundo estagio do
processo de conservagao, na maioria dos casos as partes interessadas do local nao
sdo consultadas no processo de regulamentacdo permitindo pouco espaco para as
adaptacdes contemporaneas, além de serem pouco coordenados com o projeto de

regulamentacgéo da cidade.

No terceiro estagio se exige estrutura rigida, um contrato social no qual todos
0s atores aceitam a de bom grado a autoridade que controla e coordena suas
atividades. Tais planos sdo mais aceitos pelos envolvidos quando séo projetados e

aprovados com seu envolvimento.
The urban heritage conservation componente of the city development plan

Os componentes de conservacao patrimonial de uma cidade definem os limites
fisicos nos quais se encontram os bens patrimoniais e 0s regulamentos e 0s niveis de
protecdo dos espacos. Também estabelece os planos de conservacdo a elas
destinadas e os incentivos a serem oferecidos para que as partes interessadas

cumpram com 0S regulamentos

Quando o patriménio sofre com o abandono o plano também deve prever
medidas de revitalizacdo, incluindo melhorias na infraestrutura e espacos publicos,
acessibilidade e melhorias no servico urbano. Quando a deterioracao se da pelo uso
do espaco o plano também deve conter alternativas de revitalizagdo que busquem o
equilibrio entre 0 uso e a preservacdo. Assim, 0 autor acredita que o planejamento e
implementacdo desses processos deve combinar conceitos e meétodos de

conservacgao historica com a reabilitagéo urbana.
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Gentrification: the displacement of vulnerable groups and the loss of diversity

Segundo o autor, areas patrimoniais urbanas tendem a serem atrativas para
NOVOS USOS e usuarios, dessa forma a gentrificacdo (a expulsdo de habitantes atuais
e usuarios, sendo esses mais vulneraveis, por recém-chegados) € algo comum e dificil
de prevenir, talvez podendo ser mitigada com intervencdes do governo. Familias e
artesdes que alugam casas a baixo custo na regido e negociantes informais de rua
séo os mais afetados e acabam ficando sem espaco devido a revitalizagdo. O plano
de conservacéao da cidade deve conter medidas para mitigar esse processo, provendo
provisdes acessiveis para aqueles que sao prejudicados para que possam continuar

no espaco publico revitalizado.

Outro problema decorrente € a perda da variedade de usos, aqueles que sédo

mais rentaveis tendem a tirar o lugar dos demais, esse processo ocorre quando:

O vencedor na competicdo pelo espaco representara apenas um dos
segmentos estreitos dos muitos usos que juntos criaram 0 sSucesso.
Qualquer um dos varios usos que surgiram como 0s mais rentaveis na
localidade serdo repetidos e repetidos, excluindo e abrandando as
formas menos lucrativas de uso. (Jacobs, 1961, apud. ROJAS, 2016,
p. 243, traducdo nossa8)

Os componentes do plano de conservacdo precisam reconhecer essa
tendéncia e mitigar tais efeitos. Algumas medidas que podem ser tomadas incluem
definir espagos para usos especificos, como restaurantes e bares ou medidas de
protecdo, como reducao de taxas, para usos de necessidade da comunidade para

prevenir que saiam da area.
Heritage conservation regulations in the city development plan

Os regulamentos de conservagcao também sdo importantes para determinar a
capacidade do patrimbénio de comportar atividades contemporaneas. O nivel de
protecdo atribuido ao bem ira determinar a sua capacidade de uso. Uma pratica
comum de paises no segundo estagio € atribuir 0 mesmo grau de conservacao para

edificios na mesma area, reduzindo as possibilidades de adaptacdes. Na terceira

8 Do original em inglés: “the winner in the competition for space will represnt only a narrow
segment of the many uses that together created sucess. Wichever one or few uses have
emerged as the most profitable in the locality will be repeated and repeated, crowding out
and overwhelming the less profitable forms of use.”
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etapa os regulamentos discriminam individualmente cada edifico sendo classificados
em cinco niveis de conservacdo que vao de completa conservacdo a novas

construgdes dentro do contexto.

Institutional arrangements for implementing the conservation componente

of the city plan

Controlling and coordinating the activities of stakenholders

Para a implementacéo do plano se torna necessaria uma instituicdo capaz de
controlar as atividades das partes interessadas com uma visao a longo prazo com
propostas adaptativas e uma outra instituicho com estrutura para promover a
cooperacao entre as partes para que essas compartilhem seus recursos se tornando

parceiros.

O controle do desenvolvimento em uma area de protecdo, como sugerido pelo
autor, requer delicadas negociacdes com os desenvolvedores sobre as questdes
técnicas, esse fato faz com que varias cidades dediqguem se¢des em seu escritério de
planejamento para gerenciar as areas patrimoniais. Cidades que ndo possuem uma
estrutura institucional sélida podem adotar estratégias como designar o espaco de
preservagao, como um distrito especial, e dedicar administradores para eles.

Uma revisdo de casos bem sucedidos mostrou que a estrutura de uma
instituicdo capaz de promover a cooperacado entre as partes interessadas deve
satisfazer as seguintes condi¢des: garantir que os acordos entre publico e privado
acontecam como planejado; abrir caminho para as a¢des das partes interessadas
sobre as atividades que trardo maiores vantagens; atribuir risco inerentes a
conservacao e a forma mais adequada de lidar com eles e quem tem interesse em

assumi-los em vista dos beneficios que podem gerar.
Financing the conservation of the urban heritage

O plano de conservacéo do patriménio da cidade deve especificar 0s recursos
para diversas intervencdes. Os fundos devem ser capazes de compensar as pessoas

e grupos que forem negativamente afetadas pelas intervencoes.

Referéncias:
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Anexo 6 - FICHAMENTO 10

DATA: 20 de janeiro de 2018

Titulo do texto: A obsessdo com a memoria: O que faz conosco e com as nossas
cidades

HATUKA, Tali. A obsessdo com a memaria: O que faz conosco e com as nossas
cidades (Pag. 47-60). In: Patriménio Cultural Memoria e intervencdes urbanas.
Org(s). CYMBALISTA, Renato; FELDMAN, Sarah e KUHL, Beatriz. [1°Ed]. S&o Paulo:
Nucleo de Apoio e pesquisa de Séao Paulo,2017

Resumo:

No presente capitulo a arquiteta israelense Tali Hatuka, especialista em historia
da cidade contemporanea, abre uma visdo ainda complexa sobre a preservacao da
memoria na cidade contemporanea. Faz uma analise sobre os mapas mentais que
configuram de forma diferente a cidade e a forma como eles véo se alternado e até

desaparecendo.

Inicialmente a autora questiona sobre a forma com a qual os momentos e
celebracbes podem construir as narrativas na cidade, para em seguida indagar a
deciséo de construir e modificar a arquitetura do lugar. Tomando como base a ideia
de que cada pessoa vai lembrar ou esquecer aspectos diferentes da historia de um
lugar, de tal modo que a memdria vai sendo construida junto aos aspectos politicos,
sociais e as diferentes manifestagdes culturais que mesclam elementos tradicionais a
desejos e intercessdes contemporaneas. Refletindo que a representacdo da cidade

se da a partir de uma cartografica complexa, para ela:

Multiplos mapas sincrénicos sobrepostos uns sobre os outros estdo
sendo criados na cidade de hoje, em um processo interminavel. De
fato, alguns desses mapas de memoéria ndo durardo por muito tempo.
Nao ha muitos agentes ativos para manté-los ou conserva-los nas
mentes das pessoas nem capital significativo para manter sua
existéncia no espaco fisico (HATUKA, 2017, p.51).

ApoOs essa reflexdo Hatuka (2017, p.51) leva o leitor a questionar o que sera
esquecido e o que sera preservado em relacdo a cultura da cidade hoje. Observando,
especificamente o final da citacdo de Hatuka, nota-se ainda um olhar critico em

relacéo a visdo dos bens e manifesta¢des culturais como um produto de mercado,
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quando a arquiteta refor¢a a inexisténcia do “capital” para preservagao da meméria.

Desse modo, afirma que grande parte do que se preserva na cidade sédo bens
ou objetos que podem gerar atrativos para o turismo ou eventos culturais. Sendo que
as manifestacdes pontuais e locais sdo vivenciadas por um grupo pequeno e, se nao
divulgadas ou lancadas pelas midias, com o tempo enfraquecem e acabam por vezes

esquecidas.

Dando continuidade ao estudo a autora aponta a importancia que se deu no
inicio do século XX a discursos sobre a memoaria coletiva, para entender e definir os
aspectos de uma cidade. Enfatizando que ao determinar manifestos e bens como
parte de um coletivo, ignora-se estilos de vidas diferentes, de tal modo, para a autora,
a cidade ndo é entendia por uma memoria Unica, mas por meio de uma malha de

memdarias que se tramam umas as outras (Hatuka, 2017, p.50).

Para finalizar o trabalho a arquiteta apresenta como alguns locais vem tentando
lidar com o regaste das memdrias de espacos, manifestos e cidades destruidas com
o tempo, como exemplo o memorial “refletindo a auséncia” que recorda os ataques ao
World Trade Center em 11 de setembro e a reconstru¢do da cidade de Dresden,
abalada durante a Segunda Guerra Mundial. Traz, dessa forma, a percepc¢des de que
as cidades ndo devem ser ocupadas pelos vazios, mesmos aquelas que passam por

situacdes traumaticas como guerras e destruicdes naturais.

O que de fato a autora conclui, € que precisamos do passado resgatado por meio
das diferentes memorias e experiéncias em conjunto com as a¢des do presente para

construir e dar significados aos lugares no futuro.
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Anexo 7 - FICHAMENTO 11

DATA: 22 de janeiro de 2018

Titulo do texto: Uses of Heritage

SMITH. Laurajane. Uses of Heritage. London and New York: Routledge, 2006.
Resumo:

O livro de Smith aborda definicbes de como a ideia de memoaria e heranca cultural
se conecta ao patrimbnio material e imaterial. A fim de abordar os aspectos que
interessa a essa pesquisa, trata-se aqui especificamente as relacdes e consideragcdes
apontadas no livro sobre o entendimento da memoaria e sua importancia social no uso

e preservacao de bens patrimoniais.

Na abertura do livro a autora aponta como a narrativa sobre o patriménio, 0s
monumentos e edificacbes arquitetdnicas, contribuiram para a formacéao da identidade
nacional, sobretudo na antiguidade classica e no inicio da idade moderna. Em seguida
passa a pontar que a nocdo de identidade se modifica na sociedade contemporanea
devido as experiéncias pelas quais cada comunidade vivencia. Para Smith (2006, p.5)
“a identidade nacional foi desafiada pela diversidade da experiéncia da comunidade e
reivindicacbes de identidade”. Os debates e discursos sobre a heranca cultural
passaram a reconhecer que a formacao da identidade de um pais, estado ou cidade,
nao podia ser marcada por um registro Unico, pois dependia da memdria e tradicao

de cada local.

A autora ainda faz criticas a funcéo comercial que € dada aos bens patrimoniais,
gue em algumas localidades passam a ser reconhecidos como patriménio apenas por
atrair turistas. Muitos desses bens podem ndo conter a histéria e registros de seu
povo, congquanto Smith sustenta que os visitantes se tornaram mais conscientes com

relacéo ao fato.

Para Smith (2006, p.56), “os turistas de patriménio e outros visitantes da heranca
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sdo muito mais ativos e criticos - ou conscientes”, ou seja, os visitantes passam a
perceber que nem sempre o atrativo exposto como patriménio carrega significacdes

sobre a tradi¢cdo do lugar.

Para a autora, as representacdes matérias e imateriais do patriménio e da
identidade devem resgar um conjunto de valores e significados que incluam:
“elementos como emogao, memoria e conhecimento cultural e experiéncias”. Assim,
Smith (2006, p.56), compreende que a cidade atual “pode ser remapeada através da
pesquisa e envolvimento da comunidade para nutrir memaria coletiva e sentimentos
de pertenca e identidade”. A partir da leitura sobre as vivencias das diversas
comunidades que compde a cidade, tornar-se-ia possivel compreender a identidade

cultural, que nédo é Unica.

Logo, compreende-se que ndo é possivel registrar e salvaguardar todas as
manifestacdes contemporaneos, mas os administradores do patrimdnio, ou 0s 6rgaos
de poder que consolidam acfes de preservacao deveriam colocar a memaria coletiva
em estudo, antes de determinar quais bens representardo a histéria de um povo.
Segundo Smith (2006, p.57), os bens patrimoniais devem "invocar emog¢ao, memaoria

e pertenga” para que possa representar o passado e presente.

Voltando a questionar o valor do patriménio, a autora coloca que os historiadores
“‘desde a década de 1980, identificaram e criticaram o desenvolvimento de uma
industria da memdéria”, ato que se dava principalmente no ocidente pela criagdo de
diversas datas comemorativas. O que Barbara Misztal (2003: 2) identifica como uma
“febre comemorativa” (SMITH, 2006, p. 57). Essas datas criadas serviam como
processo mnemaonico, resgatando a lembranca do dia em que aconteciam fatos
histéricos ou pessoais importantes, no entanto a sociedade capitalista beneficiou-se
dessa febre, uma vez que os individuos sado tomados por incentivo de consumo para

presentear ou comemorar de maneira diferenciada cada data festiva.

N&o obstante, a literatura passou a abordar diferentes tipos de memdéria, os quais
Smith (2006, p. 50) identificou como:

[..] memoria processual - memoria do fato - memdria autobiografica,
cognitiva, memoria flashbulb- memodria de eventos importantes ou
carregados emocionalmente - meméria habitual e memaria coletiva ou
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social (ver Casey 2000; Misztal 2003).

Dentre essas, as formas mais utilizadas para lembrar sdo memdéria coletiva ou
social e memoria habitual, as quais representam de fato as experiéncias do individuo.
O livro discorre muitas vezes pela palavra experiéncia de modo a enfatizar que a
memoria que se constréi individualmente em conjunto com a comunidade é “‘um
elemento constitutivo na formacgé&o da identidade”. (SMITH, 2006, p.60). De tal forma,
0S aspectos culturais, politicos e econémicos que cada individuo convive e o0 que vai

influenciar na leitura e percepcao que ele tem do mundo.

Assim a memoria “se enraiza no concreto” e as formas de representacdo da
identidade se modifica de acordo com o porto de vista e tradicdo de cada lugar da
cidade. Para Smith (2006, p.66):

[..] a memdéria coletiva e habitual nos permitem reconhecer que
compartilhar memorias, e talvez mais importante se envolver
coletivamente no ato ou performances de lembranca, ajuda a vincular
grupos ou populagdes em conjunto.

Nesse embasamento, conclui-se que a representacao cultural de uma sociedade
€ multipla, e vai sendo descoberta em cada lugar da cidade, pelos habitos e modos

de vida de cada comunidade.

A cultura ja ndo habita exclusivamente o templo orgulhoso que as
civilizagBes europeias haviam levantado: teatros, 6peras, museus e
bibliotecas. Em todo o mundo, mudou-se para as cidades]...]
endossando tradi¢des, costumes e know-how, englobando a tradi¢do
oral, bem como a palavra escrita na expressdo da memoria e da
criatividade, reunindo o objeto funcional e o trabalho de arte, e
relativizando as distdncias que costumavam situar entre as atuais
experiéncia e criagcdo. (Director-General of UNESCO in UNESCO
2003a: 1 in SMITH, 2006, p.110)

De tal modo, os lugares de memoaria que se davam nos museus e nas edificacfes
grandiosas e monumentos, hoje € a cidade como um todo, com suas manifestacoes
em espacos, convivendo entre 0S bens preservados € 0S percursos em
transformacao. Por fim, a autora conclui como desfecho que espera por essa analise
oferecer um ponto de partida para reflexdo sobre o lugar do patrimdnio na formacéo
social, a importancia da memoaria e as influéncias do poder e dos governantes na
representacéo da identidade cultural de uma comunidade, cidade e pais. Concluindo
ainda que pesquisas futuras precisam investigar como 0s processos de patrimonio e
da memodria sao colocados no presente (SMITH, 2006, p.308).
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Anexo 8 - FICHAMENTO 12

DATA: 16 de janeiro de 2018

Titulo do texto: Theatres of memory: Past and present in contemporary culture

SAMUEL, Raphael. Theatres of memory: Past and present in contemporary
culture (Teatros de memaria: passado e presente na cultura contemporanea). Original
1996. London: Editora Verso, 2012.

Resumo:

O livro do historiador inglés Raphael Samuel aponta o0 modo com o qual o
passado inspira e se faz presente na vida contemporanea e como historiadores podem
estudar e investigar esse fator para compreender a memoaria popular da sociedade.
Abordando conhecimento extracurriculares, parte da concepc¢do da arte da memoria
nas sociedades e civilizacdes antigas, até a influéncia do patriménio na vida do
homem de hoje, partindo da concepcéo que os teatros de memaria seriam estruturas
gue configuram o conhecimento e a formacéo cultural do homem, reflete sobre as

midias, os museus, filmes, a masica popular e a arquitetura.

Esta resenha concentra-se no capitulo 4, Heranga do patriménio, o qual serviu
de referéncia para o entendimento ampliado sobre o patriménio nessa pesquisa de

iniciacao cientifica.

O autor inicia o capitulo com um pensamento critico sobre o termo Patriménio,

ou a forma com a qual é usado pelas politicas publicas, de acordo com o autor:

“Patrimbnio” € um termo que foi util para as autoridades locais, que o
usaram para promover esquemas de melhoria da cidade e extrair
dinheiro do governo para o o emprego de servicos setoriais”
(SAMUEL, 2012, p.259, traducdo nossa9).

° Do original em inglés: 'Heritage' is a term which has been serviceable to the local
authorities, who have used it to promote town improvement schemes and to extract
government money for service sector jobs.
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No entanto o autor também aponta que a populacdo em geral acolheu o termo
patrimonio, referenciando suas memoérias culturais e vivéncias na cidade aos bens
atrativos e monumentos. Assim, vemos o caso das cidades histéricas ou cidades
museus, que carregam um simbolo de afetividade atraindo inUmeras pessoas em
busca de registro da memoria de seu passado e para o autor essa afetividade vai

desabrochando para outras partes da cidade.

Nas férias de verdo, as "trilhas misteriosas" da natureza e as
caminhadas "histéricas" ajudam ao romance do lugar; os museus de
historia viva e os parques tematicos oferecem um encontro vivido com
0 passado - para algumas criangas, pode ser o primeiro; enquanto as
ferrovias a vapor oferecem uma volta no tempo [...] (SAMUEL, 2012,
p.259, traducéo nossalo).

Diferente do patrimonio, o termo heranca na visdo do Samuel (2012,259) nao é
“tdo bem visto”, uma vez que as midias utilizam o termo como “forma de comercializar

0 passado e transforma-lo em um apelo turistico”. De acordo dom o autor:

As politicas sociais, tanto Direita como Esquerda, embora
especialmente talvez a ultima, tenha achado ofensivo, acusando-o de
empacotar o passado e apresentando uma versdo "Disneyfied" da
histéria no lugar do real (SAMUEL, 2012, p.260, traducdo nossall).

Ainda diferenciando o uso do termo patrimbnio de heranca, Samuel (2012,
p.260), abarca que o “patrimdnio surgiu como um dos principais objetos de estudos
culturais” enquanto a heranga esteve ligada a ‘economia e meio de consumo da
sociedade”. Conquanto, uma vez que o patrimdnio e a heranca em tese permeiam o

mesmo caminho, para o autor:

O patrimébnio, de acordo com os criticos, tornou-se a marca de uma
sociedade doente, que, desesperando de o futuro, tornou-se
"dominado" ou "obcecado" com uma versdo idealizada de seu
passado (SAMUEL, 2012, p.261, tradugcédo nossal?).

19 Do original em inglés: On summer holidays, nature 'mystery trails' and 'historic' walks
minister to the romance of place; living history museums and theme parks offer a vivid
encounter with the past -for some children it may be a first one; while steam railways offer a
journey back in time.

11 Do original em inglés: Aesthetes of both Right and Left, though especially perhaps the
latter, have found it offensive, accusing it of packaging the past, and presenting a
'Disneyfied' version of history in place of the real thing.

12 Do original em inglés: Heritage, according to the critics, is the mark of a sick society, one
which, despairing of the future, had become 'besotted’ or ‘obsessed’ with an idealized
version of its past.

101



Porém essa visao radicalista, ndo atravessa todas as correntes de pensamento,
0 autor coloca que em cada época, e por meio das fases econdémicas e estruturais, as
diversas nagdes abordam o patrimonio de forma diferente. De tal modo enquanto
varios paises da Europa abriga a ideia de heranca e patrimdnio, como sustento cultural
e econdmico, a cultura dos paises Norte Americanos entende que manter o patriménio

€ “aprisionar o pais no tempo” (SAMUEL, 2012, p.261).

Por essa narrativa o autor apresenta diversas criticas feitas por diferentes
historiadores sobre o uso do patriménio, como mercado, consumo e fortificagao de
estruturas de poder na sociedade contemporanea, compreendendo ser esse um dos
motivos para nao valorizacdo da memaria cultural, da historia e das raizes reais da

cidade.

O sistema em que as politicas encaixam o patriménio perdem sua
potencializacdo para construcdo de narrativas de conhecimento, de tal modo, o texto
deixa uma abertura para o leitor interpretar se esse modo de vida politico e capitalista
€ o teatro da memodria contemporanea. Nao obstante, para Samuel (2012, p.268) o
patriménio € imposto, assim torna-se “um mecanismo de depravacdo cultural. Nao
deixa espaco para o contemplativo ou o solitario”. Ou seja, o individuo é estimulado a
acreditar que apenas os bens e culturas escolhidos como patriménio sdo as
impressoes de sua identidade. Para o autor “isso traz "poluicdo da multidao", na forma

de turismo de massal...]".

O autor finaliza o capitulo, enfatizando que o entendimento de patriménio e
heranca para cada individuo é diferente, dependendo do sentindo que a ele € atribuido
e 0 meio em qual ele é discutido, podendo se dar como conhecimento através da

educacao ou lazer do ponto de vista do entretenimento.
Para Samuel (2012, p.271):

N&o ha motivo para pensar que as pessoas sao mais passivas quando
olham para fotografias antigas ou filmagens, manipulacdo de uma
exposi¢cao no museu, seguindo uma histéria local, ou mesmo quando
compram uma lembranca histérica, do que ao ler um livro. As pessoas
nao simplesmente "consomem" imagens do mesmo modo como,
digamos, eles compram uma barra de chocolate. Como em qualquer
leitura, eles assimilam o melhor que podem para imagens e narrativas
pré-existentes. Os prazeres do olhar escopofiia, como €
respectivamente chamado, sao diferentes em espécie daqueles da
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palavra escrita, mas ndo necessariamente menos impostos sobre o
pensamento e a reflexdo histérica (traducéo nossal3).

Por esse entendimento, o autor aponta que existem maneiras diferenciadas dos
individuos se aproximarem do patriménio e da heranca, embora os criticos apontem
o forte apelo econdmico em cima de bens culturais, o conhecimento e a memoaria
também podem ser resgatadas por meio do entretenimento assim como se faz na
educacgdo. O autor, ndo aponta uma visdo como a dos radicalistas, porém néo tece
uma expectativa romantica sobre o uso dos termos e colocagdes sobre o patrimonio
e heranca. Cabe aqui compreender, que as mudancgas, principalmente, politicas de
cada nacao vai determinando usos diferenciados aos termos, e a cultura popular e as

memorias histéricas vao se tramando e se transformado em cada tempo.

13 Do original em inglés: The perceived opposition between ‘education' and 'entertainment,
and the unspoken and unargued-for assumption that pleasure is almost by definition
mindless, ought not to go unchallenged. There is no reason to think that people are more
passive when looking at old photographs or film footage, handling a museum exhibit,
following a local history trail, or even buying a historical souvenir, than when reading a
book. People do not imply ‘consume' images in the way in which, say, they buy a bar of
chocolate. As in any reading, they assimilate them as best they can to pre-existing images
and narratives. The pleasures of the gaze scopophilia as it is disparagingly called -are
different in kind from those of the written word but not necessarily less taxing on historical
reflection and thought
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Anexo 9 — CERTIFICADOS

25° SIICUSP - Simpdsio Internacional de Iniciacao Cientifica e
Tecnoldgica da Universidade de Sao Paulo

Declaracgao de Participacao n°® 2336

Declaro para os devidos fins que Maria Clara Cardoso apresentou o frabalho Levantamentos e leituras
de estudos de casos sobre a insergdo de recursos digitais na gestao e preservacao do patriménio
na area de Ciéncias Sociais Aplicadas no 25° Simpésio Internacional de Iniciacdo Cientifica e
Tecnolégica da USP - SIICUSP, sob a orientacdo de Anja Pratschke, em 2017.

Prof. Dr. José Eduardo Krieger
Pr6 Reitor de Pesquisa
Universidade de S&o Paulo

Documento emitido as 16:52:37 horas do dia 05/10/2017 (hora e data de Brasilia).
Caodigo de controle: 56Q9-RF31-V6Z1-BGQQ
A autenticidade deste documento pode ser verificada na pagina da Universidade de S&o Paulo

http://uspdigital usp.br/webdoc
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CERTIFICADO

CERTIFICAMOS QUE MARIA CLARA CARDOSO PARTICIPOU COMO MONITORA NO
WORKSHOP DE FOTOCOLAGEM DIGITAL “OLHARES DE BROTAS", REALIZADO NOS DIAS
22, 23 E 24 DE FEVEREIRO DE 2018 NA ESCOLA MUNICIPAL ALVARO CALLADO, COMO
PARTE DO PROCESSO METODOLOGICO DA TESE DE DOUTORADO “EDUCAGAO
PATRIMONIAL: POSSIBILIDADES E EXPERIENCIAS DIGITAIS", QUE ESTA SENDO
DESENVOLVIDA NO INSTITUTO DE ARQUITETURA E URBANISMO DA UNIVERSIDADE DE
SAO PAULO, TOTALIZANDO 20 HORAS DE ATIVIDADES.
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Anexo 10 - CONVITE

PRSI T WAt T T et WL R rY Tavat v e

A pesquisadora Jessica Aline Tardivo € a professora Ora. Anja Pratschike, do Instituto de Arquitetura e
Urosnizmo ds Universidade de 530 Paulo, responsaveis pela pasquisa “Ecucagdo Patrimoniat
Pozzibilidaces & Experiencias Digitais”, estdo te convidando para participar do Workshop Olhares de
Srotas durants os dias 22, 23 £ 24 de fevereiro. O objetivo do Workshop & apraximar oz alunos do
patrimanio cultursl da cidace, reconbecendo detalhes do lugar que pOr vezes passam desparcebidos,
por meio ce atividades criativas que envolvem o usO de recursos cigitais para captagio & ecicao de

imagens. Cazo tenha celular, ele sers bem-vinco para facilitar o registro fotografico.

CRONOGRAMA DO EVENTO
DATA HORARIO LOCAL
v Sais ot Informatica da ezcols
Aderturs do evento & £4:00 as 16:00 horas RS RE
apresentacio da atividade
2a/02 Soida da escoia Alvaro Casizdo
= 05:00 3z 17:00 horas para percurso fotografico no
Atividade em campo TP SF IR
24/02 TR T Saia ce Informatics da escole
Oficina de Fotocoisgem Digital g ook Araaro Callado
Observagso:
% Em tocos os diss sara oferecido lenche, suco & 3gus. Para 05 dias 23 & 24 tambem estars
disporavet 0 aimogo.

4 No dia 23/02 & convenients estar usando sapatos confortaveis, pois faremos UM PErcurso
fotografico caminhanco pel cidace.
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Anexo 11 — AUTORIZACAO DO USO DE IMAGEM WORSHOP OLHARES
DE BROTAS

-

r
TERMD DE ﬁLlTl:I-HI-lM_,'.ﬂD IDE U5S0 DE IMASEM DE MENOR DE IDADE NO WORKSHOP CLHARES DE
EBROTAS
Eu
portador do RG 2 . FF m2 i
resdents a8 Awi R
R , MuRiCipio de / S8a Fauln. AUTOREO o uso o=

imagem do menor

e qualguer mab=nal =ntre fokos = dooementos produzidos mo workshop de Folooolgem Digital, pare
ar ulifizado ne tese de doutomdo da pesquEsadors Msc Jessica Aline Tardivo. & presente sutorizacao
& concedids de forma pratuits, abranzerdo o uso da imagem acima mercdorads =m bodo t=rritdrio
ragcnal & no axderion, das seguntes formas: livros, cakalozos, revists, jomal, Eptre propagandas pars
telmvisio aberte &fou fechads, videos, filmes & documentanas, Sasde que s=jam para fins sducstieos.

Ficamdio wedada o uso ds imagem para propagands & public cade.

Azsino B presents autorizagEo, Com vistos da pesquisadors em 02 viss de igusl teor & forma.

Aszinsturs do Responsaved

Wisto da Pesguissdons bessice Aline Tardivo

Brotes, din de Feversing o 2018,

Homeds usp, kocsiizado ro Instituto de Arquiteturs & Urosensmo da Universidede oe g Pauia, na
Av, Trab. S8o-Cariense, 400 - Farque Arnald Schimadt, 580 Carlos — 5P, Contato com o pesquisadar
pelo pdmers [15] $2153-6710 & -mail jessica.tardivo@uso.br
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Apéndice — SKETCHS REALIZADOS PARA O PROJETO
PERCURSOS VIRTUAIS

Figura 21. Reldgio externo estagdo pré-memoaria. Desenho Maria Clara Cardoso, S&o Carlos, 2018.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 22. Bilheteria da estagéo pro-memoéria Desenho Maria Clara Cardoso, S&o Carlos, 2018.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.
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Figura 25. Bitola estreita (desenho imaginacdo) pr6-memoéria. Desenho Maria Clara Cardoso, Sao
Carlos, 2018.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 26. Sociedade Protetora estacdo pré-memoria. Desenho Maria Clara Cardoso, Sao Carlos,
2018.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.
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Figura 27. Cabine de Radio estacdo pr6-memoria. Desenho Maria Clara Cardoso, Sao Carlos, 2018.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 28. Cabine de Sinaliza¢é@o esta¢@o pro-memoria. Desenho Maria Clara Cardoso, Sdo Carlos,
2018.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.
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Figura 29. Armazém estacao pro-memoéria. Desenho Maria Clara Cardoso, Séo Carlos, 2018.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 30. Banheiros estagdo pro-memoéria. Desenho Maria Clara Cardoso, Sao Carlos, 2018.

Fonte: Arquivo da pesquisa.
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Figura 31. Museu Séo Carlos estacao pro-memdria. Desenho Maria Clara Cardoso, S&do Carlos, 2018.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.

Figura 32. Jardim estacéo pré-memdria. Desenho Maria Clara Cardoso, S&o Carlos, 2018.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.



Figura 33. Maria Fumaca, exposta na estacdo pr6-memoéria. Desenho Maria Clara Cardoso, Sdo
Carlos, 2018.
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Fonte: Arquivo da pesquisa.
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